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Bij de voorplaat: 


Op Safari in 
Nederland 

Om leeuwen, tijgers, neus¬ 
hoorns, olifanten en andere 
dieren in het "wild” van 
dichtbij te kunnen zien, hoef 
je niet helemaal naar Afrika. 
Dichter bij huis ga je gewoon 
naar het Safaripark in de 
Beekse Bergen bij Tilburg. 
Vergeet niet je fototoestel 
mee te nemen. 

"Beekse Bergen” tel. 013-360035. Geopend van 
10.00-18.00 uur .Toegangsprijs t/m 3 jaar gratis, 
60+ en 4 t/m 11 jaar f 15.50, ouderen f 19.= 
Beekse Bergen een hele dag voor jou (Strand & 
Speelland én Satari). Alléén Strand & Speelland: 
de helt van de prijs. 
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GRATIS een microscoop? of een telescoop? 

JA, zo’n wens kan bij WEETIK vervuld worden! 

Hoe ga je te werk? 

Je hoeft niet te wachten met inzen¬ 
den tot je alle nieuwe leden bij 


Maar daar moet je wèl wat voor 
doen! 

En wel het volgende: 
je moet een aantal vriendjes en 
vriendinnetjes lid maken van 
WEETIK. 

En zó moeilijk is dat niet! 

Hoeveel dan wel? Kijk maar naar 
de afbeeldingen! 


elkaar hebt. WEETIK houdt in de 
gaten hoe de stand is. Wel hebben 
we een periode van twee maanden 
gesteld waarbinnen het vereiste 
aantal binnen moet zijn. 

Voor scholen geldt dezelfde rege- 


Losse nummers: 

Alle reeds verschenen num¬ 
mers van WEETIK zijn nog 
verkrijgbaar. Bestellen door 
storting van f 3,25 per num¬ 
mer op gironummer 374411 
van WEETIK te Huizen 
(maand en jaar vermelden). 
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Fotostudio Merjenburgh 



Dolfijnen zijn zoogdieren. Dat betekent dat ze 
geen eieren leggen, maar levende jongen op 
de wereld brengen. Die jongen worden onder 
water geboren! Zeehonden on walrussen doen 
het weer and 


Ook dolfijntjes krijgen moedermelk 


Ferry Siemensma 
Siso-code 598.5 


Jonge 

Jfllt jg rüö ycuuicii 

zeezoogmeren 


Pas geboren, nu al rechtop 


Zeezoogdieren zijn zoogdie¬ 
ren die in zee leven. Zoals de 
zeehond, de walrus, de zee¬ 
leeuw, de potvis en de dol¬ 
fijn. In het water voelen ze 
zich thuis, maar wanneer de 
jongen geboren worden, 
zoekt een aantal soorten het 
droge op. Dat doet de zee¬ 
hond bijvoorbeeld. Sommige 


soorten zoeken een zand¬ 
bank op en andere soorten 
zeehonden werpen hun jon¬ 
gen op het ijs. Raar klinkt dat, 
werpen! Maar zo heet het nu 
eenmaal. De pasgeboren 
zeehondjes blijven daar en¬ 
kele uren of soms enkele we¬ 
ken. Daarna gaan ze het wa¬ 
ter in. 


In de Waddenzee zoekt een 
zeehondemoeder die een 
jong moet krijgen, een 
drooggevallen zandbank op. 
Daar wordt het jong geboren. 
Maar binnen zes uren komt 
de vloed weer op en loopt de 
zandbank onder. Het jong 
moet dan al vrij snel kunnen 
zwemmen, anders verdrinkt 
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het. Wordt het moe, dan 
klimt het op de rug van zijn 
moeder en laat zich zo mee¬ 
drijven! 

Een jonge zeehond weegt bij 
de geboorte 8 kilo. Na een 
maand weegt hij al 30 kilo. 
Dat hij zo „snel groeit, komt 
door de voedzame melk die 
hij bij zijn moeder drinkt. Die 

Bij moeder drinken 
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Fotostudio Merjenburgh Fotostudio Merjenburgh 



Dit zeehondje heeft ook al honger 

melk is heel vet, wel 10 maal 
vetter dan koemelk. Dat vet is 
wel nodig ook. De vetlaag in 
de huid wordt daardoor flink 
dik en geeft zo een goede 
bescherming voor de ko¬ 
mende winter. 

Een jonge zeehond kan al¬ 
leen maar drinken op het 
droge. Op een zandbank of 
op het strand. Maar na een 
maand houdt de moeder het 
wel voor gezien. De jonge 
zeehond moet nu voor zijn 
eigen voedsel zorgen. Zelf vis 
vangen en garnalen. 


Dolfijntjes 

Voor zoogdieren die altijd in 
het water moeten blijven, 
zoals dolfijnen, ligt het wat 
moeilijker. Een dolfijn kan nu 
eenmaal niet op het land 
kruipen. Jonge dolfijnen wor¬ 
den daarom IN het water ge¬ 
boren. 

Voordat het zover is, moeten 
dolfijnen eerst met elkaar pa¬ 
ren. Vrouwtjesdolfijnen krij¬ 
gen pas belangstelling voor 
mannetjes als ze ongeveer 6 
jaar oud zijn. Mannetjes en 
vrouwtjes kunnen geweldig 
met elkaar stoeien en knuffe¬ 
len. 

Na de paring duurt het onge¬ 
veer een jaar voordat er een 
baby-dolfijn geboren wordt. 
Tegen die tijd zoekt de aan¬ 
staande dolfijnemoeder een 
paar andere dolfijnevrouw- 
tjes uit als kraamhulpen en 
babysitters. 

De geboorte van een dolfijn is 
iets heel aparts. Bij bijna alle 
zoogdieren komt bij de ge¬ 
boorte eerst de koD van de 


baby naar buiten. Maar niet 
bij dolfijnen. Die doen het an¬ 
dersom. Eerst komt de staart 
tevoorschijn, en daarna de 
rest. Zodra het jong geboren 
is, duwt de moeder het naar 
boven om adem te halen. 

De moeder houdt de eerste 
tijd ongewenste nieuwsgieri¬ 
gen op afstand, ver bij het 
pasgeboren jong vandaan. 
Na zo’n 24 uur begint het 
jong de moeder te besnuffe¬ 
len. Op die manier komt het 
de tepels tegen en begint 
dan te drinken. Onder water! 
Het jong drinkt ongeveer elke 
20 minuten. En dan heel 
kort, want lang kan het dol¬ 
fijntje nog niet onder water 
blijven. Als het zelf zou zui¬ 
gen, zou het veel te lang du¬ 
ren voor het voldoende melk 
binnen had. Daarom helpt de 
moeder door de melk met 
kracht bij het jong naar bin¬ 
nen te spuiten. 

De moeder bewaakt haar 
jong minstens 3 maanden. 
Het jong mag soms wel an¬ 
derhalf jaar bij haar komen 
drinken. 

Walrussen 

Walrussen leven vaak op ijs¬ 
schotsen, maar trekken in 
het voorjaar naar het vaste 
ijs. Daar worden de jongen 
geboren. Een walrusvrouwtje 
kan vanaf haar achtste jaar 
elke twee jaar een baby krij¬ 
gen. Mannetjes moeten veel 
ouder zijn. Pas op zijn vijf¬ 
tiende kan een mannetjes- 
walrus met een vrouwtje pa¬ 
ren. 

Elk mannetje heeft zo’n 3-4 


vrouwtjes bij zich. Dat is zijn 
harem. Met die vrouwtjes 
paart hij. Na vijftien maanden 
zwangerschap worden de 
jonge dieren geboren. Ze zijn 
dan 1 meter lang en wegen 
40 kilo. Ze drinken melk bij 
hun moeder en groeien maar 


langzaam. Na een jaar we¬ 
gen ze 160 kilo. Jonge wal¬ 
russen blijven ongeveer 15 
maanden melk drinken bij 
hun moeder. 


Hier wordt een zeeleeuwtje geboren 
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Dolfinarium Harderwijk Dolfinarium Harderwijk 
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Peanutbal is een leuk spel 
voor zowel jongens als meis¬ 
jes. 

Peanutbal wordt vanaf 1975 
in Nederland gespeeld en 
lijkt op honkbal en softbal. 
De spelregels zijn heel ge¬ 
makkelijk en je hebt er maar 
weinig spullen voor nodig. 
Het is ook een heel veilige 
sport die op een betrekkelijk 
klein veld gespeeld wordt. 
Het is de bedoeling dat je al 
vanaf heel jonge leeftijd de 
regels van honk- en softbal 
leert kennen. 

Je kunt dus zeggen:”Door 
peanutbal leer ik alvast een 
heleboel over het honk-en 
softbalspel”. 

Op de bladzijde hiernaast 
kun je lezen en zien hoe pea¬ 
nutbal gespeeld moet wor¬ 
den! 


Als je wilt gaan honkballen, dan ga je 
tegenwoordig eerst een ander spel doen. Het 
heet.peanutbal! 
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SPELEN 2 
MET ELKAAR -- 



l.DIT IS DE PLOEG 
AANSLAG... 


/ 

\a / s : 

t 0 A t 
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2. DIT IS DE PLOEG IN HET VELD. 



«///, 


SLAGMAN EN 
ACHTERVANGER. 




SLAGMAN 


/V^TRHSPLAAT 


^ \ 

; □ HONK! 

SIAGPAAL 

ACHTEP-VANGee. 

spelers plaats 


3. DIT IS MET SPEELVELD 


AANSIM..~ 


© 



4. JE MOET VAN EEN PAALTJE SLAAN. 





JSL 


5. ALS JE RAAK SLAAT MOETJE NAAR MET 
I© HONK RENNEN OP VERDER MAAR 
WEL DE HONKEN AANRAKEN. 


□ 
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1 6. AIS JE HEEL VER SLAAT, 

KUN JE EEN HOMERUN LOPEN. 



7. ALS JE EEN RONDJE GELOPEN HEBT, 
KRIJGT JOUW PLDEGr EEN PONT. 
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8. ALS DE VELDPARTk) MET DE BAL DE 
THUISPLAAT AAJORAAVT MAG JE NIET 
VERDER LOPEN... 


2>. ...MAAR ALS DE VOLGENDE SLAAT. 
MAG JE WEL WEER VERDER IDPEN. 



110. ER MAG NAAR EEN SPELER 
OPEEN HONK STAAN. 


SOMS bEM JE UITl m O 

‘gsL , ®°“ 




11. ALS JE 3X MIS OP POOT SLAAT... OP 
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SL 
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12... ALS JE EEN VANGSALSLAAT... OF 


13.... ALS JE UITGET1KT WORDT 


1 HEEFT IEDEREEN VAN 

N HET VELD. T 




1 JOUW PLOEG- GESLA- 
1 GEN, DAN GAAT JOUW 
P(£>EG HET VELD IN 
ENDANMAGDE 
ANDERE PLOEG 
kWN SLAAN! 
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TIK 
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1H. IN HET VELD STA JE NIET 
OPEEN KLUITJE. 

15. SOMS KUN JE DE 
BAL VANGEN EN 

DAT IS HEEL QOED. 

16. JE MOET PROBEREN 20 SNEL 

mogelijk de geslagen 

BALTE PAKKEN. 

17. SOMS KUN JE IEMAND, DIE NOG 
NIET OP EEN HONK STAAT. 
UITTIKKEN. 


118 ALS JE NIEMAND MEER UIT KUNT TIKKEN, DAN 
WERP JE DE BAL NAAR DE ACHTERVANGER. 



19. ALS DE ACHTHRVANGER DE 
THUISPLAAT AANRAAKT MET DE 
BAUW ZIJN HAND, CAN MAG JE 
NIET MESR VERDER LOPEN. 


PEANUTBAL IS HELEMAAL 
I >^4 NIET MOEILIJKEN 
gjlWSriKKE LEUK.!! 


IKZITERALOP! 

KOM JIJ OOK? 
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Ben Stiefelhagen 
Foto’s van de auteur 
Siso-code 618.3 


We zijn naar Peru gekomen 
om de hoogste berg van het 
land te beklimmen. Dat is de 
Huascaran, die maar liefst 
6750 meter hoog is. We 
richten ons basiskamp in op' 
4400 meter, dat is bijna net 
zo hoog als de top van de 
Mont Blanc in de Alpen, ’s 
Avonds zien we de eerste 
condors voorbij vliegen. Het 
zijn grote gieren, de grootste 
vliegende vogels ter wereld. 
Het is een fantastisch gezicht 
om deze vogels met een 
vleugelwijdte van drie meter 
op de thermiek (stijgwind) te 
zien hangen. 

Het weer is redelijk, maar 
sterk wisselend, ’s Morgens 
is het schitterend, maar in de 
middag komen vanuit het 
Amazonegebied donkere 
sneeuwwolken aandrijven, 
die hun lading op de hoogste 
toppen laten neerkomen. 

Na enkele dagen wachten 
besluiten we een poging te 
wagen, maar we geven ons¬ 
zelf weinig kans. Beladen 
met een tent, branders, eten, 
touwen en andere klimattri- 
buten zwoegen we omhoog. 
We naderen een gletsjer. Via 
enorme rotsblokken stappen 
we het ijs op. De punten van 
de stijgijzers onder onze 
schoenen bijten zich vast in 
het steile ijs. Aan elkaar ver¬ 
bonden met touwen zigzag¬ 
gen we door een doolhof van 
diepe, haast bodemloze 
gletsjerspleten. We steken 
wankele sneeuwbruggen 
over die de spleten hier en 
daar verbinden. 
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leklimmen in het Zuidamerikaanse Andes- 
is een geweldige belevenis. De 
bergen zijn er hoger dan 5000 meter, en dat is 
dan de condor vliegt. 

















Een Condor in voile glorie 




Uwines 

Ons eerste kamp op 5400 
meter krijgt een plaats op 
een veilig plekje, waar we 
geen kans lopen bedolven te 
worden door lawines. Dit 
maakt het klimmen wel 
spannend; je moet voortdu¬ 
rend op je hoede zijn voor 
verborgen gevaren, boven je 
in de vorm van lawines en 
onder je in de vorm van glets¬ 
jerspleten. 

Het tweede kamp zetten we 
op op de 6000 meter hoge 
Garantacol, het plateau 
(vlakte) tussen de noordelijke 
en de zuidelijke top. Ons doel 
is de hoogste top, de zuidelij¬ 
ke, die dreigend boven ons 
uittorent, zwaar beladen met 
sneeuw en ijs. 

Mijn vriend Ton en ik beslui¬ 
ten het erop te wagen en ’s 
morgens vroeg verlaten we 
de benauwde tent en maken 
buiten met halfbevroren vin¬ 
gers onze schoenen en uit¬ 
rusting in orde. Onze andere 
vrienden slapen nog. 

Het is zwaar bewolkt en de 
sneeuw wordt door de storm 
vanaf de gletsjer hoog de 
lucht in geblazen. De ther¬ 
mometer op mijn rugzak wijst 
-25 graden Celsius aan! 
Naast ons koepeltentje be¬ 
gint al meteen een steile hel¬ 
ling, bedekt met een dikke 



laag verse sneeuw. Een an¬ 
dere mogelijkheid dan deze 
berg te beklimmen is er niet, 
dus stampen we onszelf een 
weg omhoog door heupdiepe 
sneeuw. Als we tot zo’n 80 
meter boven de tent zijn ge¬ 
klommen, komen er barsten 
in de sneeuw en beginnen 
we naar beneden te schui¬ 
ven. 



In Nederland is alleen in Artls 
nog een echte Condor te zien 


Mislukt 

Grote brokken sneeuw be¬ 
ginnen de berg af te rollen en 
voor we het weten, zitten we 
middenin een lawine. Voor 
mij verdwijnt Ton in de 
sneeuwmassa en ik weet 
hem nog net bij zijn rugzak te 
pakken en omhoog te trek¬ 
ken. Het volgende moment 
glijden, springen en buitelen 
we naar beneden. 

Onze vrienden in de tent ste¬ 
ken hun slaperige hoofden 
naar buiten om te kijken wat 
al die herrie te betekenen 
heeft en hun ogen zoeken de 
berghelling boven de tent af. 
Groot is hun verbazing als ze 
ons, wit van de poeders¬ 
neeuw (of was het van de 
schrik?) uit een berg sneeuw 
zien kruipen. 

Nu de bergwand toch is 
schoongeveegd, gaan we 


weer omhoog. Zwaar hijgend 
en steunend op pickel en 
skistok vechten we ons naar 
een hoogte van 6300 meter. 
Links en rechts denderen la¬ 
wines naar beneden. We be¬ 
vinden ons op een onstabiele 
verse sneeuwlaag. Het wordt 
te gevaarlijk, vinden we. Ons 
leven telt zwaarder dan het 
bereiken van de top! Hier zijn 
geen reddingsdiensten of 
helicopters die klimmers in 
nood helpen. Als je hier in de 
problemen raakt, moet je je¬ 
zelf kunnen redden. 

Nog dezelfde dag dalen we 
helemaal af naar het basis¬ 
kamp, waar we volledig uit¬ 
geput in het donker arrive¬ 
ren. Deze keer heeft de berg 
het gewonnen, maar we ko¬ 
men hier terug, dat is zeker. 
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Pech in het buitenland? 
Bel de . 


Alarmcentrale: 



Vakantie in het buitenland is heerlijk, maar wat 
te doen als er iets naars gebeurt? De auto doet 
het niet meer, of je hebt doktershulp nodig? 
Dan bel je de ANWB- Alarmcentrale. Die is 
daarvoor. 


Pech gehad? De Alarmcentrale staat klaar 


De Alarmcentrale is een on¬ 
derdeel van de ANWB. Deze 
toeristenbond heeft bijna drie 
miljoen leden en is daarmee 
de grootste vereniging in Ne¬ 
derland. 

De Alarmcentrale bestaat al 
bijna 35 jaar en houdt zich 
bezig met hulpverlening in 
het buitenland. Het hoofd¬ 
kantoor van de Alarmcentra¬ 
le staat in Den Haag en men 
beschikt daar over de mo¬ 
dernste middelen om men¬ 
sen met pech te helpen. Op 
dit hoofdkantoor werken 200 
mensen, soms werken ze 
overdag, soms ’s nachts. Er 
is altijd wel iemand aanwe¬ 
zig. 

Zij ontvangen berichten uit 
de hele wereld, uit Spanje en 
Frankrijk, maar ook uit de 
Verenigde Staten, Canada, 
Brazilië, China, Noord-Viet- 
nam en noem maar op. In 
enkele landen heeft de 
Alarmcentrale een kantoor, 
bijvoorbeeld in Frankrijk. 

Personenhulp 


Belt iemand vanuit het bui¬ 
tenland, dan proberen de 
mensen van de ANWB- 
Alarmcentrale zo goed mo¬ 



Ook ziekenvervoer 
wordt geregeld 


gelijk te helpen. Alle leden 
van de ANWB worden gratis 
geholpen. 

Bij hulp moet je denken aan 
het terughalen van zieken of 
gewonden naar Nederland, 
met een ambulance, de trein 
of het vliegtuig. Mensen die 
hun been breken op de win¬ 
tersport worden teruggevlo¬ 
gen. Dat heet de "gipsex- 
press”. 

Laatst was er in Egypte een 
busje met 12 Nederlanders 
over de kop gegaan. Deze 
mensen moesten naar een 
ziekenhuis in Egypte. Maar 
als je ziek of gewond bent, 
wil je toch het liefst naar huis. 
De ANWB heeft ze opgehaald 
en ze hier naar een zieken¬ 
huis gebracht. 

De ANWB helpt ook wanneer 


Met eigen (luchtvervoer 
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Domstad Academie 

Petra v.d. Tempel en Monique Oudejans 
Illustraties ANWB Den Haag 
Siso-code 375.12 


er problemen zijn met de 
auto (van Nederlanders in het 
buitenland). Soms zijn er on¬ 
derdelen nodig om een auto 
of een caravan weer te kun¬ 
nen (laten) maken. Die on¬ 
derdelen stuurt de ANWB pp. 
De ANWB geeft ook rechts¬ 
hulp. Die hulp is bijvoorbeeld 
nodig wanneer je een ver¬ 
keersongeluk veroorzaakt of 
wanneer je schuldig bent aan 
het veroorzaken van schade 
aan de auto van een ander. 
Zeker in het buitenland is dat 
een vervelende zaak. Vaak 
spreek je de taal niet en kun 
je moeilijk begrijpen wat er 
moet gebeuren. Dan zorgt de 
ANWB voor bijvoorbeeld een 
advocaat. 

Soms haalt de Alarmcentrale 
ook wel eens mensen uit de 
gevangenis. In bepaalde lan¬ 
den kom je in de gevangenis 
als je een ongeluk veroor¬ 


zaakt. De ANWB probeert 
dan om de mensen er weer 
uit te krijgen. 


Waar gebeurd 


De mensen bij de Alarmcen¬ 
trale krijgen soms met de 
gekste voorvallen te maken. 
Hier volgen enkele waar ge¬ 
beurde ANWB-verhalen! 


* 


Werken bij de Alarmcentrale 
is niet echt een vak dat je 
kunt leren. De mensen die er 
werken, moeten de mensen 
die bellen gerust stellen. Je 
moet wel tegen alle vervelen¬ 
de dingen kunnen. Het is een 
heel spannend beroep en de 
mensen van de Alarmcentra¬ 
le kunnen dan ook heel blij 
zijn, als een.hulpactie gelukt 
is. 

Gipsvlucht nr. 



Uitstappen maar. 
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dinosaurus! 



Een Nothosaurus op het strand 


In Winterswijk, in de provincie Gelderland, ligt 
een steengroeve waar amateurs naar fossielen 
zoeken. Een Vlaardingse jongen vond daar in 
1984 de schedel van een dinosaurus. 


Reconstructie van 
een Nothosaurus 


In de steengroeve van Win¬ 
terswijk haalt men kalksteen 
uit de grond. Die kalksteen is 
180 tot 225 miljoen jaar ge¬ 
leden ontstaan, in een tijd 
waarin ook de eerste dino¬ 
sauriërs ontstonden. De 
kalksteen van Winterswijk 
bestaat voor het grootste 
deel uit schelpen, maar er 
komen ook resten van ande¬ 
re zeedieren in voor. In be¬ 


paalde diepe lagen komen 
soms veel botten van ver¬ 
schillende diersoorten voor. 
De skeletten van die dieren 
zijn vroeger door stromingen 
uit elkaar gespoeld, zodat de 
botten verspreid raakten. 
Daardoor zijn er in Winters¬ 
wijk geen volledige skeletten 
gevonden. 

Van de botten die als sinds 
jaren in Winterswijk zijn ge¬ 


vonden, zijn de bekendste 
dieren de Nothosaurus en de 
Cymatosaurus, beiden rep¬ 
tielen. Ook pootafdrukken 
van de Nothosaurus zijn er 
gevonden. 

Amateurvondsten 

Door het werk van de steen¬ 
groeve in Winterswijk komt 
er door het opblazen van het 
gesteente veel tevoorschijn, 
maar gaat er ook veel onge¬ 
zien verloren. Toeristen die 
er een kijkje komen nemen, 
peuteren meestal in het ge¬ 
steente naar stukjes pyriet, 
een mineraal dat op goud 


540 



















Piet Moerman 
Siso-code 903.3 


t i 






s co/me < 37 ^ 


Museum van Geologie en Mineralogie,Leiden 

lijkt. Amateuropgravers ont¬ 
dekken er wel eens versteen¬ 
de dierlijke resten, maar de 
skeletresten bevinden zich in 
harde kalksteen die de tere 
botten steun en bescherming 
geven. De botten heel uit de 
kalksteen halen lukt meestal 
niet. 

In 1984 was Aad Bastemeij- 
er, een schooljongen uit 
Vlaardingen, met zijn ouders 
in Winterswijk op vakantie. 
Toen hij daar naar fossielen 
zocht, vond hij de schedel 
van een Nothosaurus, waar¬ 
van eigenlijk alleen maar de 
onderkaak zichtbaar was. 
Waarschijnlijk was er al meer 


Schedel van de Nothosaurus 

a. bovenaanzicht 

b. zijaanzicht 

c. 'aangekleed’ 



van het dier door andere op¬ 
gravers ontdekt, maar ver¬ 
keerd behandeld zodat het 
verloren is gegaan. 

Aad nam het stuk kalksteen 
met de schedel mee naar 
huis, plaatste het in een on¬ 
diep kistje en omgoot het met 
cement om uiteenvallen te 
verhinderen. Daarna schonk 
hij zijn zeldzame vondst aan 
het museum Freriks in Win¬ 
terswijk, waar men er zeer 
blij mee was. Het was name¬ 
lijk de grootste Nothosaurus- 
schedel die in Nederland ge¬ 
vonden was en zijn 
ouderdom wordt geschat op 
196 miljoen jaar. 

Herdershond 

Alle botjes en botten van de 
Nothosaurus zijn in Winters¬ 
wijk gevonden, zowel van 
grote als van kleine dieren. 
Het dier was ongeveer zo 
groot als een herdershond, 
maar het had een zeer lange 
hals en een lange staart. Zijn 
schedel was plat en licht ge¬ 
bouwd en zijn neusgaten 
stonden niet aan de voorkant 
van zijn snuit, maar veel 
dichter naar zijn ogen toe, 
zoals bij alle in zee levende 
dinosauriërs. Het gebit met 
heel veel scherpe vangtan- 
den laat zien dat het een 
roofdier was. Zijn rugspieren 
waren krachtig. Het dier kon 
zijn eigen gewicht goed dra¬ 
gen. Het schoof dus niet met 
zijn buik over de grond zoals 
zeehonden dit doen, maar 


kon goed op het land lopen. 
Zijn ribbenkast was stevig 
gebouwd, iets wat bij echte 
zeedieren niet het geval is. 
De poten waren vrij kort, 
maar toch echte krachtige 
looppoten. De voeten hadden 
vijf tenen die door zwemvlie¬ 
zen waren verbonden, zodat 
ze flinke peddels waren. De 
staart had waarschijnlijk bij 
het zwemmen geen doel. De 
Nothosaurus kon 3 meter 
lang worden, de latere soor¬ 
ten zelfs 6 meter. 

Levenswijze 

Naar zijn hele lichaamsbouw 
te oordelen kon de Notho¬ 
saurus in het water geen 


hoge snelheid bereiken. Het 
was een dier dat in de kust¬ 
wateren vis ving en van tijd 
tot tijd op het land uitrustte, 
net zoals zeehonden en zee¬ 
leeuwen dit doen. Waar¬ 
schijnlijk achtervolgde de 
Nothosaurus zijn prooi niet 
echt en lag hij meer op de 
loer. Mogelijk zwom hij door 
scholen kleine visjes, waarbij 
het dier door uiterst snelle 
bewegingen van zijn lange 
soepele hals alle prooi bin¬ 
nen zijn bereik greep. De No¬ 
thosaurus is eigenlijk een 
raar reptiel. Hij was gebouwd 
als een landdier, zoals alle 
reptielen, maar hij leefde wel 
in het water! 


De overhandiging van een zich in steen bevindende Nothosaurus- 
schedel aan het Museum in Winterswijk 
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Helmen geven bescherming. Niet alleen voor 
soldaten en autocoureurs, maar ook voor 
brandweerlieden en grotonderzoekers. Helmen 
hebben al veel mensen het leven gered! 


Wie is het beste beschermd? 


Een helm van de 
vredestroepen van de VN 


Helmen 


Ingrid Gianotten 
Siso-code 907.7 
Illustraties A.C.Sabelis 


Hun dige h ulps tukken ! 



Jan Soldaat 


Helmen zijn er voor verschil¬ 
lende doeleinden. Ze worden 
gebruikt bij sporten als ijs¬ 
hockey, skateborden, berg¬ 
beklimmen, skeeleren, auto¬ 
races en noem maar op. 
Helmen worden ook gebruikt 
bij bepaalde beroepen, zoals 
bij de politie (bij relletjes), de 
brandweer, in de bouw en in 
sommige fabrieken. Ook in 
het verkeer zie je dagelijks 
mensen met helmen op, 
want op brommers en 
motoren mag je niet zonder 
helm rijden of meerijden. Al 
deze mensen dragen een 
helm om hun hoofd te be¬ 
schermen. 

Soldaten horen ook thuis in 
het rijtje van helmdragers. Ze 
dragen hun helm echter niet 
alleen als bescherming voor 


hun hoofd. Soldaten dragen 
ook een helm om onder¬ 
scheid te maken tussen 
vriend en vijand. En vroeger 
kon je aan militaire helmen 
ook zien hoe hoog de dragers 
in rang waren. 

In de vele eeuwen dat militai¬ 
re helmen al bestaan is het 
materiaal waarvan ze ge¬ 
maakt zijn, sterk veranderd. 
De strijders van het oude As- 
syrië (waar nu Irak ligt), droe¬ 
gen 5000 jaar geleden hel¬ 
men van leer of stof. Deze 
helmen boden natuurlijk wei¬ 
nig bescherming, maar het 
was altijd nog beter dan 
niets. De helmen van goud, 
brons en koper die 3600 jaar 
geleden werden gemaakt, 
boden al iets meer bescher¬ 
ming. 


Ongeveer 2500 jaar geleden 
begon men ijzeren helmen te 
maken. De oudste ijzeren 
helm is gevonden in Oosten¬ 
rijk. Deze helmen boden een 
goede hoofdbescherming. 
Een nadeel van de ijzeren 
helmen was dat ze erg zwaar 
waren. 

Staal 

Tegenwoordig zijn de Neder¬ 
landse militaire helmen aan 
de buitenkant van staal en 
aan de binnenkant van 
kunststof. De buitenhelm kan 
losgemaakt worden van de 
binnenhelm en kan gebruikt 
worden om water in te halen. 
Met het water in de helm 
kunnen soldaten zich was¬ 
sen. 
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Een "veiligheidshelm” hoofdzaak! 


Maar het belangrijkste is na¬ 
tuurlijk de bescherming van 
de helm. Door schietproeven 
te doen is gebleken dat hel¬ 
men die geperst zijn uit één 
stuk staal de beste bescher¬ 
ming bieden. Er worden te¬ 
genwoordig ook proeven ge¬ 
daan met helmen die 
helemaal uit kunststof be¬ 
staan. De kans zit erin dat 
over 10 jaar het tijdperk van 
de stalen helm, dat na de 
Eerste Wereldoorlog is be¬ 
gonnen, voorbij is en dat dan 
het tijdperk van de kunststof- 
helm begint. 

Ook het model van de militai¬ 
re helmen is niet steeds het¬ 
zelfde gebleven. Ongeveer 
500 jaar voor Christus droe¬ 
gen de Oude Grieken helmen 
met openingen voor de ogen, 
vaak voorzien van een hane- 
kam met pluim. De Romei¬ 
nen kenden ook een helm 
met hanekam en pluim en 
veel van de Romeinse hel¬ 
men liepen door tot in de nek 
om ook aan de nek bescher¬ 
ming te bieden. Vanaf onge¬ 
veer 1200 na Christus ont¬ 
stonden er helmen met 
neusdekking, helmen met vi¬ 
zier en helmen met voorklep. 
De 'gewone' soldaten heb¬ 
ben door de eeuwen heen de 
meest simpele modellen ge¬ 
dragen: de platte helmen of¬ 
wel de "pothelmen” en d' 
helmen met randen die lekei 
op soepborden. De aanvoer¬ 
ders en de edelen droegen in 
tegenstelling tot de gewon 


soldaten kostbare en rijkver¬ 
sierde hoofdtooien die spe¬ 
ciaal door edelsmeden ver¬ 
vaardigd werden. 

Gevaarlijk 

De Nederlandse helmen van 
nu lijken het meeste op de 
eenvoudige modellen van de 
'gewone' soldaten; ze pas¬ 
sen precies over het hoofd en 
zijn verder nergens mee ver¬ 
sierd. Ze zijn groen/bruin ge¬ 
vlekt om in de natuur zo min 
mogelijk op te vallen. Over de 
helm heen is een netje ge¬ 
spannen waar takjes en bla¬ 
deren ingestoken kunnen 
worden voor extra camoufla¬ 
ge. 

Een embleem (soort versie¬ 
ring) heeft de Nederlandse 
helm tegenwoordig niet 
meer. Daar is een speciale 
reden voor, want het Neder¬ 
landse embleem (de leeuw), 
dat een tijdlang als versiering 
op de voorkant van de helm 
heeft gezeten, bleek in het 
begin van de Tweede We¬ 
reldoorlog fataal te zijn: het 
embleem was gemaakt van 
ruw koper en daar ketsten de 
kogels niet goed op af. Het 
levensgevaarlijke embleem 
is toen snel van de helm ver- 
dwenen^^^^ 

V helmen isJ^^H 


jermuseum in 
(adres: Korte Geer 1, 
' 15 - 150500 ). 


t 


Spaar jij óók helmen? 


r 


543 

















































Piraten of zeerovers spelen in veel verhalen een 
hoofdrol. Hun leven lijkt vaak boeiend en 
avontuurlijk. Toch waren het niet meer dan 
doodgewone rovers en moordenaars, die met 
duizenden op de buit van de handelsschepen 
loerden. 


Piratenvlaggen waren bedoeld om de slachtoffers 
doodsbang te maken. Iedere piraat had 
zijn eigen vlag. Dit is de vlag 
van Jack Rackam. 


Piraten 

De schrik van 


Zo sprookjesachtig 
als deze waren de 
meeste zeerovers niet 


Zeerovers zijn er altijd ge¬ 
weest. Al duizenden jaren 
geleden voeren ze langs de 
kusten van het Midden-Oos- 
ten, op zoek naar buit. En in 
onze streken hielden de 
Noormannen zich bezig met 
piraterij. Ook tegenwoordig 
komen er in sommige gebie¬ 
den van onze Aarde nog ge¬ 
vallen van zeeroverij voor. 

De zeerovers die we kennen 
uit verhalen als "Schatei- 
land” zijn de piraten die rond 
1800 de zeeën bevoeren. 
Toen was er een korte perio¬ 
de van dertig jaar, waarin 
duizenden zeerovers op zoek 
naar avontuur en rijkdom de 
kusten van Afrika en Amerika 
onveilig maakten. Het was de 
bloeiperiode van de zee¬ 
roverij. De gehele Caribische 
Zee werd haast één groot pi- 
ratengebied. Op een aantal 
eilanden daar vonden de 
zeerovers een veilig heenko¬ 
men, vanwaar ze hun roof¬ 
tochten ondernamen. Een 
ander berucht "zeerovers¬ 
nest” was het Afrikaanse ei¬ 
land Madagaskar, waar alle 
volbeladen handelsschepen 
uit Indië voorbij kwamen. 

In deze periode werden hon¬ 
derden handelsschepen 
buitgemaakt en werd er op 
die manier een enorme schat § 
bij elkaar geroofd. Ook Ne- J 
derlanders deden daar aan § 
mee, vaak nog gesteund 5 
door onze regering! | 



Zeerover 


Hoe werd iemand nu zee¬ 
rover? De meeste piraten 
waren van oorsprong zeelie¬ 
den, mannen die het zee¬ 
manswerk op hun duimpje 
kenden. Maar het zeemans¬ 
leven was in die tijd geen 
pretje. Het leven aan boord 
was hard en de straffen wa¬ 
ren streng. Houten zeilsche¬ 
pen waren vochtig en donker 
van binnen. Er was weinig 


Een zeerover met zijn buit 
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ruimte, het eten was slecht 
en de kans op ziekten groot. 
Voor veel zeelieden leek het 
piratenleven daarom erg 
aanlokkelijk: ze hadden meer 
vrijheid, waren eigen baas en 
leefden onder de warme tro¬ 
penzon op soms paradijselij¬ 
ke eilanden. 

Sommige zeerovers waren 
gedeserteerd (weggevlucht) 
van Engelse oorlogsschepen. 


De mannen van kapitein Kidd begraven de schat 


dat ze werkeloos waren. Ook 
zeelieden van geroofde 
schepen werden niet zelden 
piraat, al of niet vrijwillig. 
Soms ook waren het muiters 
die in opstand waren geko¬ 
men tegen hun kapitein. Die 
werd dan met zijn handlan¬ 
gers overboord gezet, in een 
roeiboot of op een eiland. Op 
die manier hadden de nieu¬ 
we zeerovers al meteen een 
schip in hun bezit! 


Wreed 

Over piraten doen veel ver¬ 
halen de ronde. Sommige lij¬ 
ken overdreven, maar zijn 
het niet. Piraten konden echt 
ongelooflijk wreed zijn. Ze 
legden soms iemand het 
zwijgen op door zijn lippen op 
elkaar te naaien! Of ze lieten 
insekten uit de wonden van 
een slachtoffer eten. Een pi¬ 
ratenkapitein stak zelfs een 


NMM Greenwich 
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schip vol met aanelkaar vast¬ 
gebonden Afrikaanse slaven 
in brand. 

Eén van de gemeenste 
schurken was Charles Gibbs. 
Hij hakte een keer de armen 
en benen af van een gevan¬ 
gen genomen kapitein. Een 
andere keer liet hij de be¬ 
manning van een buitge¬ 
maakt schip levend verbran¬ 
den. 

Een andere schurk was Ed- 
ward England. Toen een ze¬ 
kere kapitein Skinner in 
1719 door zeerovers werd 
oven/allen, herkende één van 
de piraten hem. Deze piraat 
had vroeger ruzie met Skin¬ 
ner gehad. Edward liet toen 
de ongelukkige Skinner aan 
de mast binden, waar hij be¬ 
kogeld werd met gebroken 
flessen. Daarna werd hij het 
dek rondgeslagen door de pi¬ 
raten en tenslotte kreeg 
Skinner een kogel door zijn 
hoofd, omdat hij volgens de 
piraten ”toch een goed kapi¬ 
tein was geweest”. 

Veel gevangen genomen ka¬ 
piteins werden vermoord, 
maar sommigen hadden ge¬ 
luk. In 1822 werd de Ameri¬ 
kaanse brik 'Washington' 
overvallen. De piraten haal¬ 


den 16 dollar uit de koffer 
van de kapitein, namen de 
meeste kleren van de be¬ 
manning mee, pikten alle 
aardappelen van de kok in, 
en namen verder het 
scheepskompas, de 

scheepstoeter en wat garen 
mee. Daarna lieten ze het 
schip verder varen, tot grote 
opluchting van de beman¬ 
ning. 

Regels 

Vele piraten waren niet zo 
moedig als in verhalen be¬ 
schreven staat. Vaak vlucht¬ 
ten ze met zijn allen het oer¬ 
woud in, zo gauw ze aan de 
horizon een Engels oorlogs¬ 
schip zagen. 

Omdat kapers niets moesten 
hebben van strenge leiding, 
bezaten ze gezamenlijk een 
schip en stemden ze over be¬ 
langrijke zaken. Ze kozen 
een kapitein, maar konden 
die ook weer ontslaan. Veel 
macht had een kapitein niet, 
behalve tijdens een gevecht. 
Dan was zijn macht onbe¬ 
perkt en kon hij iemand die 
weigerde zijn bevelen op te 
volgen, laten neerschieten. 
Iemand die zich bij de piraten 


aansloot, moest een papier 
tekenen waarop de regels 
stonden waaraan hij zich 
moest houden. Eén van die 
regels was, dat niemand om 
geld mocht kaarten of dob¬ 
belen. Een andere regel was 
dat iedefeen een gelijk aan¬ 
deel kreeg van alle geroofde 
spullen. Er was ook een regel 
dat vrouwen niet verkleed als 
man aan boord mochten ko¬ 
men! 

Kapers 

Veel landen vonden zee¬ 
rovers wel handige helpers in 
geval van... oorlog. Dan kre¬ 
gen de zeerovers toestem¬ 
ming van de regering om vij¬ 
andelijke schepen te 
beroven. Een deel van de buit 
mochten ze dan houden. 
Voor de regering was het een 
goedkope manier om het de 
vijand lastig te maken. Zee¬ 
rovers die zo voor een rege¬ 
ring werkten, werden "ka¬ 
pers” genoemd. Een 
beroemde Nederlandse ka¬ 
per was Piet Hein, die een 
deel van de Spaanse zilver¬ 
vloot roofde. De Engelse, 
Franse en Nederlandse zee¬ 
rovers in het Caribisch ge- 



Na de beschieting enteren de piraten het schip 



Zo werd soms het lijk van een 
piraat opgehangen, als 
waarschuwing voor anderen! 


bied noemden zichzelf boe¬ 
kaniers. Zij vielen alleen 
Spaanse bezittingen aan. 
Veel zeerovers werden uit¬ 
eindelijk gevangen genomen 
en berecht. Ir^l 722 werden 
in Guinee 52 piraten opge¬ 
hangen die in vier jaar tijd 
meer dan 400 schepen had¬ 
den beroofd. Hun lichamen 
werden in teer gedoopt en 
met ijzeren strippen verste¬ 
vigd. Zo bleven de lichamen 
jarenlang "goed”. Daarna 
werden ze aan galgen langs 
de Afrikaanse kust gehan¬ 
gen, als afschrikwekkend 
voorbeeld voor andere zee¬ 
lieden. Toen de beruchte pi¬ 
raat Blackbeard in een ge¬ 
vecht was gedood, werd zijn 
hoofd afgehakt en aan de 
boegspriet gehangen! 

Een andere beroemde pira¬ 
tenkapitein was William Kidd. 
Hij werd in 1701 opgehan¬ 
gen. Volgens verhalen zou hij 
op een onbekend eiland een 
enorme schat hebben ver¬ 
borgen. Maar daarover lees 
je een andere keer meer... 
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Vort Heerewich 

Kliniek voor dolfijnen 


Op 7 mei vierde het Dolfina¬ 
rium in Harderwijk groot 
feest. Mr. Pieter van Vollen¬ 
hoven was er speciaal voor 
naar Harderwijk gekomen. 
Hij opende daar een heel bij¬ 
zondere kliniek. Een zieken¬ 
huis dat niet voor mensen, 
maar voor dolfijnen bestemd 
is. Het dolfijnenziekenhuis 
heet Fort Heerewich. Dat lijkt 
een beetje op Herderewich, 
een oude naam voor Har¬ 
derwijk. 

De kliniek ziet er uit als een 
echt oud fort. 

Doodziek 

Regelmatig spoelen er langs 
de Noordzeekust dolfijnen 
aan. Die dieren zijn meestal 
doodziek. In de nieuwe kli¬ 
niek kunnen ze nu heel goed 
verzorgd worden. 

Voor die tijd werden zieke 
dieren behandeld in een 
apart groot bad. Zo’n groot 
bad noemen ze een bassin. 
Het water van dat bassin 
stroomde ook door de andere 
baden. Daar leven de vaste 
bewoners van het Dolfina¬ 
rium. 

Het water uit het behandel- 
bassin kon de gezonde 
dieren ziek maken. Dat is nu 
niet meer mogelijk. De dolfij¬ 


nenkliniek heeft een eigen 
watervoorziening. 

In het nieuwe ziekenhuis 
kunnen bezoekers zien hoe 
de dolfijnen verzorgd wor¬ 
den. Dat kon vroeger niet. 

Laser-show 

Er zijn niet altijd zieke dolfij¬ 
nen in de kliniek. Als het hard 
stormt, kan het druk zijn. 
Soms is er geen enkele pa¬ 
tiënt. 

Toch is er voor het publiek 
dan heel veel te zien. Fort 
Heerewich is namelijk niet al¬ 
leen een ziekenhuis. Er is ook 
een interessante tentoon¬ 
stelling in het gebouw. De 
tentoonstelling begint in de 
toren. Dat is meteen al een 
geweldige belevenis. Als je 
binnen komt, lijkt het net of je 
diep in de zee bent. Walvis¬ 
sen en dolfijnen zwemmen 
voorbij. 

Je voelt je zo onder water 
door een laser-show. Dat zijn 
speciale lichtstralen. Daarna 
ga je vanuit de toren verder 
rondkijken. 

Je kunt bijvoorbeeld zien 
welke dieren en planten in de 
Noordzee leven en waardoor 
het leven in zee bedreigd 
wordt. Wat je zelf kunt doen 
voor een beter milieu en hoe 
men eerste hulp geeft aan 
gestrande dieren en nog veel 
meer. In Fort Heerewich is 
een "vragenmuur” gemaakt. 
Daar kun je antwoorden vin¬ 
den op vaak gestelde vragen 
over dolfijnen en andere zee- 
zoogdieren. 


Roggenrif geopend 

In maart had het Dolfinarium 
ook al iets nieuws:”Het Rog¬ 
genrif”. In een reusachtig 
bassin zwemmen ongeveer 
zestig roggen. Dat zijn platte 
vissen, die op de zeebodem 
leven. Ze kunnen anderhalve 
meter lang worden en onge¬ 
veer vijftien kilo wegen. Rog¬ 
gen zijn familie van de haai¬ 
en, maar ze zijn doorgaans 
ongevaarlijk, en hebben 
geen tanden. Roggen heb¬ 
ben zogenaamde maalplaten 
waarmee ze hun voedsel, dat 
bestaat uit levende diertjes 
zoals wormen, krabben en 
inktvisjes, fijnmalen. De be¬ 
zoekers van het Roggenrif 
mogen de vissen aanraken 
en aaien. Dat mag verder 
nergens in Europa. Een paar 
keer per dag kan het publiek 
de roggen zelf voeren. Dat 
gebeurt onder leiding van ie¬ 
mand van het Dolfinarium. 
Die vertelt dan meteen heel 
veel over deze vissen. Hoe ze 
zijn aangepast aan het leven 
op de zeebodem. Welke 
soorten roggen er in de 
Noordzee voorkomen en nog 
veel meer. 

Walrussen 

In het Dolfinarium kun je na¬ 
tuurlijk nog steeds naar de 
beroemde dierenshows 
kijken. Dolfijnen en zwarte 
orka’s laten allerlei prachtige 
kunsten zien. Er is ook een 
voorstelling met walrussen. 
Dat zijn rasechte komieken. 
Heb je even genoeg van de 
levende dieren, dan kun je 
naar het Filmtheater of het 
speelstrand. 
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Zebra’s 



Een streepje voor,..! 


Johan Elzenga 
Siso-code 579.2 
Illustraties van de auteur 


Het meest opvallende aan een zebra zijn z’n 
strepen. Niemand weet precies waarvoor de 
strepen van een zebra dienen, maar er zijn wel 
een aantal ideeën over. 


Steppezebra met Koereiger 


Als dieren gestreept zijn, is 
dat meestal om niet op te 
vallen in hun omgeving. Ca¬ 
mouflage noemen we dat. 
Denk maar aan een tijger. 
Tussen het lange gras valt hij 
niet op en kan zo zijn prooi 
ongemerkt besluipen. Ook 
de strepen van de zebra lij¬ 
ken een soort camouflage te 
zijn. Dat klinkt misschien 
gek, want zwart-witte stre¬ 
pen zijn juist heel opvallend. 
Maar zebra’s leven in warme 
gebieden. Als het heel warm 
is, gaat de lucht trillen. En als 
je dan door die trillende lucht 
heen naar een zebra kijkt, 
dan blijkt dat die plotseling 
niet goed meer te zien is. 
Door die strepen! Van een 
afstand zijn zebra’s zelfs 
minder goed te zien dan 
gnoes, die bijna zwart zijn. 


dan gebeurt er iets grappigs 
door die strepen. Als je een 
hele kudde zebra’s ziet weg¬ 
rennen, dan zie je alleen 
maar een hele hoop bewe¬ 
gende strepen. Het is heel 
moeilijk om te zien waar de 
eerste zebra ophoudt en de 
tweede zebra begint! Dus 
zouden de strepen toch een 
soort camouflage zijn, want 
de zebra valt minder op in de 
omgeving van de kudde. 
Andere mensen vinden dit 
idee niet zo logisch. Er zijn 




Toch zijn gnoes kleiner dan 
zebra’s. 

Toch dienen de strepen 
waarschijnlijk niet echt als 
camouflage. De grootste vij¬ 
and van de zebra is namelijk 
de leeuw en leeuwen jagen 
meestal ’s nachts of in de 
schemering. En dan werken 
de strepen natuurlijk niet 
meer goed als camouflage! 


Verwarring 


Er zijn mensen die zeg¬ 
gen:” Ja, de strepen zijn toch 
een soort camouflage, maar 
het werkt anders”. Zebra’s 
leven in een kudde. Als leeu¬ 
wen zo’n kudde aanvallen, 
dan proberen ze om één dier 
uit de kudde te drijven. Voor 
zebra’s is het dus belangrijk 
om bij elkaar te blijven. En 
























Streeppatroon op de rug van een Grévy-zebra 


Steppe zebra’s 

andere dieren, die ook in 
kuddes leven. Waarom zijn 
die dan niet óók gestreept? 
Deze mensen zeggen dat de 
strepen een soort herken¬ 
ningsteken zijn. Alle zebra’s 
zijn verschillend, omdat de 
strepen nooit helemaal het¬ 
zelfde zijn. Daarom kunnen 
zebra’s elkaar herkennen 
aan de strepen, net zoals wij 
andere mensen herkennen 
aan hun gezicht. En net zoals 
een boer al zijn koeien weet 
te herkennen aan de vlekken. 


Als je goed naar het gedrag 
van zebra’s kijkt, valt er iets 
op dat paarden niet doen. 
Zebra’s gaan vaak heel 
netjes naast elkaar staan. 
Dat is hun manier om zonder 
woorden te zeggen: ”Wij ho¬ 
ren bij elkaar”. En dat weten 
ze, omdat alle zwart-wit ge¬ 
streepte dieren zebra’s zijn. 
Zo kun je zebra’s zelfs voor 
de gek houden. Als je een 
zwart-wit gestreept muurtje 
in het hok van een zebra zet, 
gaat hij er óók naast staan. 


Net of dat muurtje een ande¬ 
re zebra is! 

Knabbelen 

Als paarden tegen elkaar wil¬ 
len zeggen: ”Wij horen bij el¬ 
kaar”, gaan 'ze aan eikaars 
nek staan knabbelen. Mis¬ 
schien is dat vroeger bij de 
zebra ook zo geweest. Op de 
nek kwamen toen eerst een 
paar strepen. Die zorgden 
dat de "knabbelplek" nog be¬ 
ter zichtbaar werd. Lang¬ 
zaam maar zeker kwamen er 
steeds meer strepen en 
daarom was dat knabbelen 
niet meer zo nodig. De ze¬ 
bra’s konden al door die stre¬ 
pen zien, dat ze bij elkaar 
hoorden. Zebra’s zie je ook 
maar heel weinig "knabbe¬ 
len”. 

Maar zijn die strepen zo be¬ 
langrijk, dat er geen onge¬ 
streepte zebra’s konden blij¬ 
ven bestaan? Dat is ook weer 
een moeilijke vraag. Vroeger 
leefde er in Zuid-Afrika een 
zebra die bijna niet gestreept 
was. De "quagga” noemde 




Zijn de strepen camouflage? 




men die. Het dier was bruin, 
met alleen een paar strepen 
bij de nek. Dat is heel toeval¬ 
lig, want we zeiden net dat 
misschien vroeger alle ze¬ 
bra’s er zo uitzagen! Helaas 
hebben blanke jagers alle 
quagga’s gedood en zijn ze 
nu uitgestorven. Maar waar¬ 
om leefden die quagga’s dan 
alleen in Zuid-Afrika? De an¬ 
dere zebra’s leven ook in 
Oost-Afrika. Dat is mis¬ 
schien de schuld van een 
soort vlieg. 

Steekvlieg 

In Oost-Afrika komt een 
steekvlieg voor, die tseetsee- 
vlieg heet. In Zuid-Afrika 
komt die vlieg niet voor, om¬ 
dat het daar ’s nachts te 
koud kan worden. Als men¬ 
sen of dieren door die vlieg 
gestoken worden, kunnen ze 
ziek worden. "Slaapziekte” 
noemen we dit, omdat je dan 
heel erg slaperig wordt. Het 
is een gevaarlijke ziekte, 
waar je dood aan kunt gaan. 
Gelukkig kunnen de meeste 
wilde dieren van Afrika er te¬ 
gen. Die worden dus niet 
ziek. Maar zebra’s kunnen er 
niet tegen en die kunnen dus 
wel ziek worden. Maar... de 
tseetseevlieg heeft geen 
goede ogen. Hij kan alleen 
grote dieren zien als ze be¬ 
wegen en als ze één kleur 
hebben. De gestreepte ze¬ 
bra’s ziet hij niet, dus die 
worden ook niet gestoken! 
Als er vroeger ook quagga's 
in Oost- Afrika waren, wer¬ 
den die wél gestoken. En die 
gingen dan dus vaak dood 
aan de slaap-ziekte. Daarom 
konden de quagga’s wel in 
Zuid-Afrika, maar niet in 
Oost-Afrika leven. 

Natuurlijk weten we het niet 
echt zeker of het zo gegaan 
is. We kunnen niet met een 
tijdmachine terug gaan, om 
te kijken hoe het vroeger 
was. Daarom kunnen we al¬ 
leen maar zeggen:”We den¬ 
ken dat het zo gegaan is”. 
Maar of het echt zo is? Wie 
weet. 




















In de natuur worden veel spullen opnieuw 
gebruikt. Recycling heet dat. De heremietkreeft 
uit de Noordzee weet daar alles yafr.^JJ 
gebruikt een oude schelp als woning! r .^ M 
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Een heremietkreeft in het huis van een ander, de sch Jp v? 
wulk. 


De heremietkre 

Wonen in andermans 1 


jüfck- 


im 


In de Noordzee, ook voor 
onze kust, komt een bijzon¬ 
der soort kreeft voor. Omdat 
hij helemaal alleen woont, 
wordt hij heremietkreeft ge¬ 
noemd. Heremiet is een an¬ 
der woord voor kluizenaar. 
En dat is iemand die graag 
alleen woont en zich zo wei¬ 
nig mogelijk met anderen be¬ 
moeit. 

Heremietkreeften hebben 
grote scharen. De rechter is 
groter en dikker dan de linker 
en de ogen zitten op steel¬ 
tjes, zodat hen niets ontgaat. 
Je zou zeggen dat heremiet¬ 
kreeften met zulke vervaarlij¬ 
ke scharen weinig te vrezen 


hebben, maar het gevaar 
schuilt in hun zachte 
achterlijf. Bij gewone kreef¬ 
ten is het hele lichaam be¬ 
dekt met sterke schalen en 
kan er weinig gebeuren als 
ze aangevallen worden. 
Heremietkreeften hebben er 
iets op gevonden om hun 
achterlijf goed te bescher¬ 
men: zij kruipen gewoon 
achteruit in een lege schelp 
van een zeeslak. Bij gevaar 
kruipen ze er zelfs helemaal 
in en steken alleen de scha¬ 
ren nog maar naar buiten. 

Een volwassen heremiet- 
kreeftmannetje gaat op zoek 


naar een vrouwtje. Als hij er 
eentje heeft gevonden, dan 
begint hij haar heel vriende¬ 
lijk met zijn scharen te stre¬ 
len en te tikken. Dit gaat net 
zolang door, totdat het 
vrouwtje laat merken hem 
wel aardig te vinden. Zij 
kruipt daarna uit haar schelp 
en hij doet razendsnel het¬ 
zelfde. Ze vrijen niet langer 
dan een minuutje, want lan¬ 
ger is veel te gevaarlijk. 
Daarna gaan ze snel weer 
naar hun schelpen terug. Een 
heel kort bruiloftje maar! 

Het vrouwtje draagt haar 
eitjes aan haar achterpoten. 
Deze zitten ook in de schelp. 


Af en toe haalt ze de eieren 
even naar buiten en zwaait er 
mee door het zeewater om ze 
van verse zuurstof te voor¬ 
zien. Als de eitjes uitkomen, 
gaat het vrouwtje even uit 
haar schelp om de jongen 
naar buiten te laten en laat ze 
daarna moederziel alleen 
door de zee zwemmen. 

Verhuizen 

Pas geboren heremietkreeft- 
jes lijken erg veel op garna¬ 
len en zwemmen vrij rond in 
het water. Doordat ze 
groeien wordt hun vel te klein 
en vervellen ze af en toe. Na 
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Godfried van Moorsel 




Cees Laban 
Sisocode 597.8 


dit vier keer te hebben ge¬ 
daan, zijn ze groot genoeg 
om een eigen huis te gaan 
zoeken. Eerst een klein 
schelpje, meestal de hoorn 
van een dode tepelhoorn, 
een zeeslak. Deze is niet gro¬ 
ter dan enkele centimeters. 
De kreeftjes groeien verder 
en na een tijdje moeten ze 
een groter huis zoeken. Als 
ze iets gevonden hebben, 
gaan ze eerst goed passen 
en meten of het wel groot en 
stevig genoeg is. Als het be¬ 
valt, wordt er heel snel van 
huis verwisseld. Er zal maar 
net een rover langs komen 
die zin in een heremietkreeft 


heeft! Volwassen kreeften 
gebruiken meestal de schelp 
van de wulk, een grote zee¬ 
slak. 

Heremietkreeften eten letter¬ 
lijk alles wat eetbaar is op. En 
omdat ze hierbij zoveel rom¬ 
mel maken hebben ze vaak 
kostgangers op hun schelp 
die voor niks mee mogen rij¬ 
den. Er zijn heremietkreeften 
met hele kolonies zeeraspen 
op hun rug. 

Wulken 

Wulken zijn grote zeeslakken 
die wel 10 centimeter lang 
kunnen worden. Het zijn de 
schoonmakers van de zee¬ 
bodem. Ze zijn vooral op zoek 
naar dode dieren. Door hun 
adembuis in de waterstroom 


te houden, ruiken ze hun 
eten al van heel ver. Hun 
eitjes zie je weleens op het 
strand liggen. Het zijn van die 
harde sponsachtige, licht¬ 
bruine dingen. Er zitten soms 
wel 1000 eitjes in. Van deze 
1000 eitjes worden er maar 
ongeveer 10 een volwassen 
wulk. De wulken kruipen over 
de zeebodem met de schelp 
op hun rug. Bij gevaar krui¬ 
pen ze er gauw in en sluiten 
de schelp met een dekseltje 


af. Toch proberen krabben 
weleens om het sterke huis 
van de wulk open te breken. 
Als dit niet lukt, is dat later 
goed te zien. De stukken 
schelp die de krab er af heeft 
gebroken groeien weer 
netjes aan. Hierdoor zie je 
soms bij lege wulkeschelpen 
een gekartelde rand die weer 
aan is gegroeid. 

Zo zie je dat de natuur heel 
zuinig met alles omgaat. De 
wulk bouwt zijn huis weer 
netjes op als het wordt afge¬ 
broken en als hij dood gaat, 
neemt de heremietkreeft het 
van hem over. 


Wulk-eieren vind je af en toe op het strand. Let er maar eens op 
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Langs de stranden v; 


terugvinden. 
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De haan van boer Galesloot 1 
legt een ei op het erf van boer 
Riemersma. Van wie is dan 
dat ei? Van Galesloot of van 
Riemersma? 




Als acht mensen acht appels 
kunnen opeten in acht minu¬ 
ten, hoe lang doen dan zeven 
mensen over zeven appels? 


Top.tas wordt topSPOI 

en SPORTtas. Doe zo o 
met hang....gracht 

voor....huis 
oog....boom 
brand....bericht 
bruids....pot 
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Hoeveel zand zit 
van 3 meter lai 
breed en 1 mek 


Professor Weetik \ 


Oplossingen op bladzijde 
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Welk dier zit verborgen in 
RADIMODERS? 
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Wat is een dressing? Het is: 

a. een Engelse jurk 

b. een waterafvoersysteem 

c. een soort slasaus 

d. een ontwerp 



_ , 



v 1 . . . 
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in: 

draai.... 

....knop 

voor.... 


Jaap zegt tegen Annemieke 
”Geef mij één pen van jou, 
dan hebben wij er allebei 
evenveel.” Maar Annemieke 
zegt: Geef mij er maar één 
van jou, dan heb ik er drie¬ 
maal zoveel als jij!” Hoeveel 
pennen had elk? 


























































































































































































2000 JAAR GELEDEN EEN fiPPfl- 
RRflT UIT (DE RGOÜ5CH6 BOL) WAARMEE HU RAN- 
TOONDE DAT STOOM EEN SOORT WIND veroor- 

taakte. hu verhitte een bol met water, uit 

een KLEIN GBT ONTSNAPTE VE STOOM ("WIND’) 


DE FRRN5MAN DENlS PATIN CONSTRUEERDE IN lé><9^ 
DE EERSTE STOOMMACHINE. HET WAS NIET MEER 
DAN EEN GROTE CILINDER METEEN ZUIG ER. 
Door de stoom ging de tuiger omhoog en 
NA AFKOELING ZAKTE HU WEER OMLAAG. 



TOCiTJe! T)e STooiï) 
machine is IETS ) ^ 

[Te ZWAAR»! 


ESN!) 'I?? WERDEN ER IN ENGELAND STOOM - 
MACHINES ONTWORPEN WAARMEE MEN WA¬ 
TER UIT DE MUNEN KON POMPEN. DIT WAREN 
DE EERSTE BRUIKBARE STOOMMACHINES 


kOBERT TULTON BoUWDeTALSEERSTE STOOM- 

MACHINES IN SCHEPEN. ZNI !<9o7 LIEP 2 'JN 
STOOMSCHIP, De'CLERMONT: VAN 
stapel . Het werd es n groot succes i 



vin» d lüonMHCnllNt WAS 
tjAMES WATT. pfü VERBETERDE DE STOOM¬ 
MACHINE 7.0, DAT 0E7E OP ALLERLEI 

manieren gebruikt kon worden. 



ÜP 11 SEPTEMBER 1(525 LIEP DE EERSTE 

stoomtrein, in Engeland, hij was uit 
Gevonden doop George Stephenson 

EN KON 3Q WAGONS TREKKEN. 
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Doe de 
zetmeelproef! 


De zetmeelproef... heel eenvoudig en erg leerzaam! 


Ferry Siemensma 
Siso-code 543.2 
Illustraties van de auteur 


Heb je ooit wel eens een paard zijn eigen eten zien koken? Nee toch! Maar 
waarom moeten wij dan wel onze aardappelen eerst koken? Met een 
eenvoudig proefje kun je dat ontdekken, en zonder microscoop! 


In veel voedsel zit zetmeel. 
Dat is een stof die ons li¬ 
chaam nodig heeft voor onze 
energie. Zetmeel zit bijvoor¬ 
beeld in aardappelen en 
brood. Nu kun je niet zomaar 
aan alle etenswaren zien of 
er zetmeel in zit, maar er is 
een eenvoudig proefje waar¬ 
mee je dat wel kunt zien. Dat 
is de "zetmeelproef”. 

Alles wat je nodig hebt voor 
de zetmeelproef, is een 
beetje jodium. Jodium wordt 
gebruikt om wonden te ont¬ 
smetten, en het zit vaak in 
een verbanddoos of EHBO- 
kist. Heb je geen jodium, dan 
kun je ook heel goed Betadi- 
ne gebruiken. Dat prikt niet in 
een wond, maar er zit wel 
jodium in. Jodium is bruin¬ 
rood van kleur, maar komt 
het op zetmeel, dan wordt dit 
blauw. 

Zoek nu een heleboel etens¬ 
waren bij elkaar: brood, sui¬ 
ker, chips, macaroni, brinta, 
zout, hagelslag, bloem, een 
aardappel, maizena en nog 
veel meer. Neem van alles 


maar een heel klein beetje en 
maak daarvan een klein 
hoopje op een bord of scho¬ 
teltje! Neem nu het flesje met 
jodium en laat op elk hoopje 
een druppel jodium vallen. 
Kijk nu wat er gebeurt! 

Zit er zetmeel in het voedsel, 
dan kleurt het blauwzwart. 
Zit er geen zetmeel in, dan 
blijft de kleur van het jodium 
bruinrood. Soms is het han¬ 
dig, als je het eten eerst een 
beetje vochtig maakt. Dan 
kleurt bijvoorbeeld Betadine 
nog duidelijker. 

Koken 

Iets geks zie je als je de proef 
doet met een gekookte en 
een ongekookte aardappel. 
De gekookte aardappel kleurt 
onmiddellijk blauwzwart, 
maar de rauwe aardappel 
blijft heel lang roodbruin. Hoe 
komt dat? 

Het zetmeel in een aardappel 
zit gewoonlijk in hele kleine 
hokjes. Die hokjes heten cel¬ 
len en de wanden van die 


cellen zijn stevig. Ze zijn ge¬ 
maakt van cellulose. Het zet¬ 
meel kan er niet zomaar uit 
en de kleurstof kan piet zo¬ 
maar door de celwanden 
heen. 

Bij een gekookte aardappel 
zijn de wanden van de cellen 
allemaal kapot gesprongen. 
Je ziet dat ook, want zo’n 
aardappel is kruimelig en 
zacht. De zetmeelkorrels zijn 
nu goed bereikbaar voor de 
jodium en verkleuren dan 
ook meteen. 

Eet je een aardappel rauw, 
dan kunnen onze darmen die 
celwanden niet kapot krijgen. 
Het zetmeel kan er niet uit, 
en als voedsel heb je er dus 
niets aan. Daarom koken we 
altijd onze aardappelen. Om 
beter bij het zetmeel te kun¬ 
nen komen! Goed, met onze 
kiezen kauwen we wel een 
aantal cellen kapot, maar dat 
is maar zo’n klein deel. Niet 
echt de moeite waard.Niet 
alleen aardappelen, maar 
ook ander plantaardig voed¬ 
sel moet gekookt worden. 
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Denk maar aan bietjes, rode 
kool, spruitjes, wortelen en 
prei. 


Blinde darm 



Maar hoe zit dat dan bij 
dieren? Heb je ooit wel eens 
een paard zijn eigen potje 
zien koken? Nee, natuurlijk! 
Toch kunnen planteneters 
die celwanden wel kapot krij¬ 
gen. 

Paarden, marmotten, hazen 
en konijnen hebben namelijk 
een hele lange blinde darm. 
In die blinde darm leven mil¬ 
jarden en miljarden bacteriën 
en die maken de celwanden 
kapot. Door de cellulose op 
te eten! 

Koeien, herten, schapen en 
geiten hebben niet zo'n lange 
blinde darm, maar wel een 
speciaal gevormde maag. 
Het voorste deel van die 
maag is de pens. Daarin 
komt het gekauwde voedsel 
eerst terecht. In de pens le¬ 
ven ook weer miljarden bac¬ 
teriën die de celwanden van 




het voedsel openbreken. Bo¬ 
vendien gaat het voedsel 
vanuit de pens nog een keer 
naar de bek waar het beter 
fijngemalen wordt (dat heet 
her-kauwen). 

Onze eigen blinde darm stelt 
niet veel voor en we kunnen 
hem rustig missen. Dat komt 
omdat de mens geen echte 
planteneter is. Willen we 
planten zo goed mogelijk ver¬ 
teren, dan zullen we 
ten koken of bakken. 


Maak een tabel van jouw on¬ 
derzoek: 


Een koe kookt haar eten niet. Toch moet het gras goed verteerd 
worden. Ze heeft een speciale maag, waarin bacteriën dat werk 
voor haar opknappen. 


aardappel 

suiker 

jam 

brinta 

banaan 

zout 
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Leven in een 
broeikas 

V 

Eén van de nieuwe woorden uit de Nederlandse 
taal is 'broeikaseffect’. Iedereen heeft het 
erover, maar wat is het eigenlijk? 


Er is geen land op Aarde 
waar zoveel van het broei¬ 
kaseffect gebruik wordt ge¬ 
maakt als in Nederland. In 
ons land zijn namelijk dui¬ 
zenden kassen waar allerlei 
planten worden gekweekt. In 
zo’n kas kan de tuinder de 
temperatuur hoger laten stij¬ 
gen dan daar buiten. Zonlicht 
dringt ongehinderd door het 
glas heen, maar de warmte¬ 
straling van de opgewarmde 
bodem en lucht blijft eronder 
gevangen. Zo kunnen we in 
de lente in Nederland papri¬ 
ka’s van eigen bodem eten! 
Met de Aarde gebeurt het¬ 
zelfde. De dampkring van 
onze planeet laat zonnestra¬ 


ling ongehinderd door, maar 
sommige gassen in de 
dampkring houden de warm¬ 
testraling van de Aarde te¬ 
gen. Daardoor is het op onze 
planeet eigenlijk wel uit te 
houden: niette warm en niet 
te koud! 

De opwarming van de Aarde 
door die gassen wordt broei¬ 
kaseffect genoemd. Het 
werkt op de Aarde al bijna 
net zo lang als onze planeet 
bestaat en dat is zo’n 4,6 
miljard jaar! 

Probleem 

Toch wordt tegenwoordig 
gesproken over het broeikas¬ 


effect als een probleem. De 
reden daarvoor is dat door 
activiteiten van de mens het 
broeikaseffect sterker aan 
het worden is dan het van 
nature is. Daardoor zal de 
temperatuur op Aarde met 
een paar graden gaan stijgen 
en zullen er veranderingen 
gaan optreden die voor ons 
mensen vervelend kunnen 
worden. Want iets is immers 
pas een probleem als we er 
last van krijgen! 

De belangrijkste oorzaak van 
het probleem is de stijging 
van de hoeveelheid koolzuur¬ 
gas in de dampkring. Kool¬ 
zuurgas (of C02) komt vrij bij. 
het verbranden van zogehe¬ 


ten fossie' brandstoffen als 
olie, gas en steenkool. Er 
komt dan meer koolzuur in 
de dampkring. 

Een tweede bron van broei¬ 
kasgas is methaan. Dat gas 
ontstaat bij het rotten van 
planten; het wordt ook wel 
moerasgas genoemd. Me¬ 
thaan zit niet alleen in winden 
van koeien, maar vooral in 
tropische rijstvelden. Hoe 
meer rijstvelden er komen, 
hoe meer methaan. 

Voorspellen 


Als je nu zou denken, dat de 
geleerden aardig weten wat 
er met dat broeikaseffect zal 
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Huub Eggen 
Siso-code 568.5 


gaan gebeuren, heb je het 
mis. Ze weten dat het pro¬ 
bleem vreselijk ingewikkeld 
is en ze kunnen ook wel vrij 
goed voorspellen wat er kan 
gebeuren. Alleen is er nie¬ 
mand die durft te beweren 
dat hij weet hoe het echt zal 
gaan. Een paar voorbeelden. 
Door het broeikaseffect stijgt 
om te beginnen de tempera¬ 
tuur van de lucht op Aarde. 
Lucht hangt niet stil, maar 
beweegt. Door de verschil¬ 
lende luchtstromingen die je 
op Aarde hebt, zal de tempe¬ 
ratuur over de Aarde niet 
mooi gelijkmatig hoger wor¬ 
den. Sommige gebieden 
worden sterker verwarmd 


dan andere. Dat kan leiden 
tot andere klimaten, met 
meer of minder regen, met 
koude of minder koude win¬ 
ters, met veel superstormen 
zoals die van januari 1990. 
Misschien krijgen we hier in 
West-Europa wel een soort 
klimaat als aan de Middel¬ 
landse Zee. 

Er zijn ook onderzoekers die 
voorspellen dat het bij ons 
juist niet warmer wordt, maar 
misschien zelfs wel iets kou¬ 
der. Het verschuiven van kli- 
maatgebieden kan voor som¬ 
mige gebieden zelfs gunstig 
zijn. Zo hebben klimaaton¬ 
derzoekers uit de Sovjet-Unie 
zich vele jaren helemaal niet 


ke gevolgen van het broei¬ 
kaseffect kunnen nog niet 
worden aangetoond, al is het 
wel opvallend dat de Aarde 
sinds het begin van de tem- 
peratuurmetingen in allerlei 
landen niet zo warm is ge¬ 
weest als de laatste twee 
jaar. Dat kan echter toeval 
zijn. 


druk gemaakt over het broei¬ 
kaseffect, want al hun bere¬ 
keningen wezen uit dat het 
klimaat in hun land gunstiger 
zou worden voor landbouw 
en daar zou het land alleen 
maar voordeel van hebben! 


De geleerden zijn er niet ze¬ 
ker van of al hun voorspellin¬ 
gen ook echt uitkomen. Dat 
maakt een hoop onderzoe¬ 
kers extra bezorgd. Het enige 
dat ze met zekerheid kunnen 
zeggen is dat de hoeveelheid 
koolzuurgas in de dampkring 
op dit moment 12% hoger is 
dan in 1958. Allerlei mogelij¬ 


Een broeikas bij nacht 

































Kantoor van de Toekomst 
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Chriet Titulaer 
Illustraties van de auteur 
Siso-code 004 


Trein van de toekomst 

In de Duitse plaats Lathen 
(vlakbij de Nederlandse 
grens bij Emmen) schiet een 
trein met een enorme snel¬ 
heid voorbij. Hier worden 
proeven genomen met de 
trein van de toekomst. De 
trein zweeft boven de rails. 
Om dit te bereiken worden 
sterke elektromagneten ge¬ 
bruikt. In feite maak je met 
elektrische stroom een mag¬ 
neetveld zodat de trein kan 
zweven. Omdat er geen con¬ 
tact met de rails is kunnen 
heel hoge snelheden worden 
bereikt. Op het proefvak be¬ 
reikte de Transrapid (zo heet 


de trein) een snelheid van 
ruim 400 kilometer per uur. 
Op langere trajecten zal die 
snelheid oplopen tot zeker 
500 kilometer per uur. De 
eerste klant is er: tussen de 
Amerikaanse steden Los An- 
geles en Las Vegas zal deze 
trein gaan rijden. De afstand 


is 475 kilometer, de reistijd 
wordt ruim één uur. 

Deze Duitse zwevende trein 
is veel sneller dan de Franse 
TGV die over enkele jaren 
ook in ons land gaat rijden. 
Op foto 1 een proefrit met de 
zwevende trein van de toe¬ 
komst. 


andere gebouwen, via die 
werkplek. Een briefje geef je 
elektronisch door. 
Documenten worden wegge¬ 
schreven op optische schij- 
ven(zoals een CD). Op het 
beeldscherm zie je de colle¬ 
ga met wie je belt, maar ook 
het wereldnieuws en de 
beurskoersen. Uit die werk¬ 
plek komen kleurenbeelden, 
geluiden en computergege¬ 
vens. Ik zal wel vaker terug¬ 
komen op dit "Kantoor van de 
Toekomst”. 


Na mijn "Huis van de Toe¬ 
komst” in het Autotron in 
Rosmalen bouw ik nu een 
"Kantoor van de Toekomst”. 
Dit wordt gebouwd aan de 
autoweg bij ’s Hertogen- 
bosch. Op 1 januari 1992 
moet het open zijn. Op de 
tekening, die Rudolf Das 
maakte (foto 2) zie je hoe dat 
Kantoor eruit moet gaan zien. 
Er komen 30 werkplekken 
die allemaal met elkaar ver¬ 
bonden zijn. Je hebt contact 
met alle collega’s, ook die in 


































































Sommige dingen zijn zo een¬ 
voudig dat je niet snapt dat 
het niet eerder is bedacht. 
Mensen die om welke reden 
dan ook maar één hand kun¬ 
nen gebruiken, hebben grote 
moeite bij het smeren van 
een boterham. Het brood 


schuift steeds weg. Daarom 
bedacht Mosa, een porce- 
leinfabriek uit Maastricht, dit 
bord: de opstaande rand 
voorkomt dat het brood van 
het bord schuift. Het bord zelf 
is zo zwaar dat het ook niet 
schuift. 



Zoals je waarschijnlijk weet 
is in januari 1986 een Space 
Shuttle uit elkaar gespat. Bij 
dat ongeluk kwamen zeven 
astronauten om het leven. Na 
dat ongeluk besloot NASA 
(het Amerikaanse ruimte- 
vaartbureau) om niet onnodig 
mensen de ruimte in te laten 


gaan. Hoewel er wordt ge¬ 
werkt aan de bouw van een 
permanent bemand ruimte¬ 
station wordt er ook in ande¬ 
re richtingen gekeken. 

Op foto 4 zie je een plan om 
onbemand in de ruimte din¬ 
gen te gaan maken. Een klein 
fabriekje wordt met een raket 



in de ruimte gebracht. Vanuit 
het fabriekje kunnen contai¬ 
ners terug worden gestuurd 
naar de Aarde. Dit plan is al 
in uitvoering. Nog voordat de 
eerste astronaut in het ruim¬ 
testation zal stappen is deze 
onbemande fabriek open. 
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Domstad Academie 
Frank van Oeffelt 
Machteld Pijnenburg 
Siso-code 657.72 


Ik word.... 

analiste 


Wil v.d. Linden werkt als analiste in een 
ziekenhuis. Op een laboratorium met buisjes en 
potjes. Maar rook, ontploffingen en een ver¬ 
strooide professor horen niet bij haar werk. Wil 

vertelt. 

\ 



Koelkast met allerlei bloed, voor noodgevallen 





Op school vond ik scheikun¬ 
de en natuurkunde heel leuk. 
Ook vond ik het leuk om met 
mensen om te gaan. Deze 
drie dingen samen zaten al¬ 
lemaal in het beroep van a- 
naliste. Maar mijn moeder 
wilde dat ik onderwijzeres 
werd. Werken op een labora¬ 
torium vond ze maar niks, dat 
roeren in de poep van andere 
mensen! Maar ik zag het wel 
zitten. 

De studie was behoorlijk pit¬ 
tig. Ik heb deze gevolgd in 
Amsterdam, op het Ingenieur 
van de Broek Instituut voor 
Hoger Laboratorium Onder¬ 
wijs. Deze naam is nu HALO. 
Om hierop te mogen, moetje 
twee van de vier exacte vak¬ 
ken (wiskunde, natuurkunde, 
scheikunde en biologie) in je 
HAVO- of VWO-pakket heb¬ 
ben. 

Na een algemeen jaar kon ik 
een bepaalde richting kiezen. 
Ik heb gekozen voor de klini¬ 
sche chemie, vandaar dat 
mijn beroep officieel ”kli¬ 


met machines. Die machines 
zijn er niet alleen om dom 
werk te doen. Zij kunnen veel 
meer. 

Tegenwoordig hebben wij 
hier op het laboratorium ma¬ 
chines waar soms wel zeven 
computers in zitten. Je be¬ 
grijpt wel dat deze een hele¬ 
boel kunnen. Je typt in watje 
wilt weten en zij onderzoeken 
het voor je. Je hoeft alleen 
nog maar het papiertje er af 
te scheuren met alle meetge¬ 
gevens, net als bij een kassa. 
Computers werken nauw¬ 
keurig en snel en maken ei¬ 
genlijk nooit fouten. Zeker in 
een ziekenhuis is dat heel 
belangrijk. 

Ik vind het belangrijk dat 
naast de jongens ook de 
meisjes een technisch be¬ 
roep kiezen. Dat dat niet al¬ 
tijd saai hoeft te zijn, hoop ik 
je door mijn verhaal duidelijk 
te hebben gemaakt. 


' '"«'•«iBTOfc. 


nisch chemisch analiste” 
heet (aardig mondje vol!). 
Overdag liep ik stage en ’s 
avonds had ik vaak ook nog 
les. Dit was het zwaarste, 
maar ik bleef het leuk vinden. 

Sinaasappel 

Nu werk ik als analiste in een 
ziekenhuis op het laborato¬ 
rium. Daar doe ik met ande¬ 
ren onderzoek voor de dokto¬ 
ren. Ik onderzoek bijvoor¬ 
beeld het bloed van een 
patiënt. Aan de hand van dat 
onderzoek weet de dokter 
vaak wat voor ziekte de pa¬ 
tiënt heeft. Maar we onder¬ 
zoeken niet alleen bloed. Ook 
urine, ontlasting en hersen- 
vocht worden onderzocht. 
Dat levert ook informatie op, 
maar bloed geeft wel de 
meeste informatie. 

Je begrijpt wel dat we dat 
bloed niet zomaar krijgen. 
Dat moeten we prikken. 
Mensen komen hier een 
beetje bloed afgeven. Zo ga 


je dus toch met mensen om 
in dit beroep. Sommige men¬ 
sen komen elke week, omdat 
l het belangrijk is dat hun 
bloed steeds gecontroleerd 
wordt. Mensen die heel lang 
in het ziekenhuis liggen, 
moeten ook vaak geprikt 
worden. Met deze mensen 
krijg je een band. In het begin 
vond ik bloed prikken best 
eng, maar op school hadden 
we geoefend. Eerst op een 
sinaasappel en daarna op 
klasgenoten. 

Computers 

Als we dat bloed dan hebben, 
gaan we het bekijken. Soms 
gewoon door het buisje te¬ 
gen het lichtte houden, soms 
met een microscoop. We 
kunnen echter niet alles met 
onze ogen zien. Er zitten ook 
wel eens dingetjes in het 
bloed die je pas kunt zien als 
je er iets bij doet, of als je het 
lang heen en weer schudt of 
lang laat staan. Dit doen we 
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MOOT ZO 1 EEN GrOLTBAAN VAN 
HOLES! ...PLUS CLUBHUIS, 
RESTAURANT, SAUNA , T>UÏZ.END 
PARKEERPLAATSEN, LEKKER . 

G-ROOTSCHAUGr I r- 


' o ? DEZE plek wil onze 

GEMEENTE EEN GOLTBAAty 
HEBBEN ! DENKT U , DAT 
U DIE HIER KUNT MAKEN 
VOOR oNS ? -* 


HIER 


WAAROM J 
> NIET ? 4 
©Ida’s NJN 

é& WERK i 


TLUITJE 
VAN EEN 
CENT' 


r WAAROM KOMT DIE GrOLTBAAN HIER? 

. *T Is HVER EEN NATUURGEBTeX» j J 


ZO’N GOLFBAAN BRENGT HEEL- 
WAT SELT> in HET LAATJE X>US 
MAAK ER WAT MOOÏS VAN 1 


9 y ZAL ril) EEN ZORSt 
zTN -TROUWENS ! ALS 
Ik 1 >IE GOLFBAAN MAAR 

ERGENS kan neer 

LEGGEN , SNAPPU ? 


T>AAR HEBBEN WÏÏ QEENi 

BOODSCHAP aan! natuur! 

... LAR \E KOE K]^ 


tuurüjK 


Jaja! en 

H\ER HEETT 
3>E RU^NTE 


OKf 
OKE ! 

DIMMEN 


NOG 

f EEN 
VRAAGJE 


/"kan HET EVEN 


HM<=t! Hj<31 ... örOLTBAAKli . 
18 HooLsi KLUPHUÏS! H'jGrl 
restorant, sauna , Parkeer 
PLAATSEN J HIER _ <,g-rl 

^ ny<s! Hysl 


WAT kalmer 
aan, veren 
baal ?!? 


HUH!-'- 

WATWAT 

WATWAT 

WATWAT? 


SNURK?; 


EVEN later Js alles duTdelJk 


O JEEi SORR/i 
K... IK V/AS JE EVEN 
VERRETEN1 . 


MAAR DAAR ZAL IK Toch 
MOO\ EEN STOKJE VOOR 
•STEKEN > HIER ZAL GEI 
GOLFBAAN komen , ZO¬ 
WAAR ÏK VLOP DE VOS 
^—- v HEET ! j - 


'drommels! als hier een 

GrOLTBAAN KOMT, VERDWJNT 
ONS NATUURGEBIED.... 

ONS WOONGBBÏET) !U 


GrEETT 
NIKS ! 


HET IS 
EEN RAMFJ 
VLOPl j 


ALLES 

KITS. 













































































































VLOP VERZINT EEN LIST. 


LUISTER , EKSTERS l'K 
HEB EEN PLAN ! lULLÏE 
MOETEN VOOR MÏj WAT 

.... eh ... Jatten 1 . 


POEN WE 
vos / . 


'lEKKEfTY({ 
JATTEN! j l 


JAWEL , HEER 


NlluwsoLf: 

BAANCOMPUx 


igMggNTE 


geduld, 

REE. I 
DE RED- 
-*DÏNS ÏS 
NABj) » 


' vos! 1 

WE ZyN 
ER , 
WETERf 


KAN Toch NIET, 
VLOP ?i? 


WAT!?! 


.... ÏNTUSSEN,OP 'T GEMEENTEHUIS. 


ZO KEREL l SCHÏET HET AL 
OP, ONZE GOLTBAAN ? 


EEN 


weet u .... eTgenijk MAG ^ 

DAT HELEMAAL nTeT , EEN 
GOLFBAAN MAKEN ÏN 
NATUURGEBIED J 

MAAR TA AR HEB Tk 
V WAT OF BEDACHT! 


f (-FLUISTERTOON) ïk heb OVERAL 

RONDétEBAZUÏND , PAT ER GIF Fn 
DE GROND ZIT DAARZO j DAT 
IS NATUURLEK HELEMAAL NIET ZO, 
WAAR NU KUNNEN WE DE GR OND 

-_ v ZOGENAAMD REMDEN 

/^r~Tft EN ... EEN GOLFBAAN, 

|T5JON^eJ j n pE p LAArs ma k E )s| 1 


SLUW 


HE 


JULLIE VLIEDEN NAAR HET 
paleTs VAN DE KONINGIN 
EN_ lULLIE JATTEN VOOR 
HET VOLGENDE : 

f' "7 - BRIEFPAPIER ^ 
7 - ENVELOP 

( - koninklijk zeg^l 
- een tiepmachine 






het is natuurlek 

niet NETJES WAT 
Tk nu moet doen, 

MAAR WAT ZOUDEN 
jUtÜE TOEN ALS 
ZE JE HlUS 
zouden ATRAKKEN 


>* 


ïk bedoel' 

MAAR... 


STOP ONMIDDELLJJK. 
MET die GOLFBAAN, 
HALVE GARE 1 
NATUUR .MOET NATUUR 

BLIJVEN 1’atz, 

DE KONINGIN! . 2>0£/ 


OEHKL; 


KOKOKO 


KO 


^9Ö 


M.„ MET AMBTENAAR PlEPMAN j 

3a! .... luTster ! meteen 

OPHOUDEN MET DÏE GOLFBAAN 

S Q -en ALLES 
HERSTELLEN 


IN DE OUDE . 
TOESTAND ! y 


ALS DE EKSTERS ALLES 
MEEBRENGEN , WAT ÏK NoDÏG 
HEB, SCHRJT ÏK EEN BRIEF 
AAN EEN ZEKER PERSOON ... 
... EEN BRIEF MET 
EEN HEEL BLONDERE 

ATZENDER! 
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Bob Munniksma 
Siso-code 396.6 


DE COflPUTERHOEK 


Een computer is eigenlijk net een 
enorme kast met laatjes. In elk 
laatje kan je iets stoppen om te 
bewaren. Jij kunt die laatjes 
opentrekken en kijken wat er 
inzit of er iets anders instoppen. 


IBM Nederland 

De computer als 
opbergkast (Deel I) 


Het klinkt erg eenvoudig. En dat is het 
ook. Een computer is niets anders dan 
een opbergkast. Je kunt de computer 
opdracht geven de laatjes te vullen, 
leeg te maken, aan te vullen, te ver¬ 
anderen en ga zo maar door. De com¬ 
puter houdt alles voor je bij. 

Hoe meer geheugen, des te meer kun 
je bewaren. Elk opbergplekje heet een 
byte. Een PC geeft voor BASIC onge¬ 
veer 60.000 bytes geheugen vrij. De 
Commodore 64 heeft iets meer dan 
38.000 bytes vrij. Bij de MSX kan het 
verschillen. Je kunt zien hoeveel ge¬ 
heugen er vrij is, als je de computer 
met BASIC opstart. Het aantal vrije 
bytes staat dan op het scherm. 

Met een programmeertaal als BASIC 
heb je de controle over de opslag in 
handen. Je kunt dan doen wat je wilt. 
De BASIC die we deze keer in WEETIK! 
gebruiken, werkt zonder problemen op 
alle computers. Dus nu direct de com¬ 
puter aanzetten (en BASIC laden als je 
een PC hebt). 


Namen 

Nu is het wel handig om bij het bewa¬ 
ren van gegevens goed te onthouden 
wat je hebt bewaard en vooral ook 
waar het is bewaard. In BASIC geven 
we de laatjes een naamplaatje. Bij 
computers noemen we dat variabelen. 
Elke variabele krijgt een naam, die je 
zelf mag bedenken. Een letter, een 
woord en ook cijfers zijn mogelijk. 

Nu zijn er twee soorten variabelen. De 
ene is voor het bewaren van getallen. 
Daarmee kun je dan ook rekenen. De 
andere soort is voor het bewaren van 
letters, namen, cijfers en andere te¬ 
kens. Met deze kun je niet rekenen. 

Rekenen 

TAL kan bijvoorbeeld de naam van een 
getals-variabele zijn. Als we iets in 
deze variabele willen stoppen, dan 
moet dat een getal zijn. In BASIC doen 
we dan zo: LET TAL=10 (ook mag: 


TAL= 10) Als je dan intikt: PRINT TAL, 
dan komt er op je scherm: 10. 

Je kunt ook rekenen. Probeer deze 
ook maar eens: 

PRINT 1 0*TAL (druk steeds op ENTER) 
Precies! Dat geeft 10 x 10 = .... 100. 
De tekens om te rekenen zijn: 

+ voor optellen, - voor aftrekken, * 
voor 

vermenigvuldigen en / voor delen. 

In dit kleine programma zie je een 
voorbeeldje van rekenen met de in- 
houd van getals-variabelen. 

Geen fouten maken in het overtikken! 
100 INPUT TAL 
ITO FOR I = 1 TO 10 
120 PRINT I ; ” x ” ; TAL ; 

130 PRINT ” = ” ; I * TAL 
140 NEXTI 

Tik in RUN en druk op de ENTER-toets. 
Tik na het vraagteken een getal in 
(weer op ENTER drukken) en zie wat er 
verder gebeurt. 

Dit was het voor deze keer. In de 
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100 REM woordspel 
110 : 

120 REM voorbereiden 
130 RANDOMIZE TIMER 

140 P$ = “-—" 

150 N = 10 

160 CLS : RESTORE 

170 B = 1: G = 0 

180 W = INT(RND(1) * N) + 1 

190 FOR Z = 1 TO W 

200 RE AD W$ 

210 NEXT Z 
220 LW = LEN(W$) 

230 RW$ = LEFT$(P$, LW) 

240 : 

300 REM begin spel 
310 GOSUB 400 

320 IF LEN(I$) > 1 THEN GOSUB 500 

330 IF LEN(I$) = 1 THEN GOSUB 600 

340 IF G = 1 THEN GOTO 900 

350 IF B > 10 THEN GOTO 860 

360 L = 0 

370 GOTO 300 

380 : 

400 REM schermopbouw 
410 CLS 

420 PRINT “Raad het- woord “; 

430 PRINT “Beurt:**; B 

440 PRINT : PRINT “Woord: RW$ 

450 PRINT : PRINT : PRINT 

460 PRINT “Welke letter 

470 INPUT 1$ 

480 RETURN 
490 : 

500 REM controle woord 
510 IF 1$ = W$ THEN GOTO 800 
520 B = B + 1 


530 RETURN \ 1 * 

540 : 

600 REM controle f etter 

610 FOR Z = 1 TO LW 

620 IF 1$ = MID$(W$, Z, 1) 

THEN GOSUB 700 

630 NEXT Z 

640 IF L = 0 THEN B = B + 1 i 

650 RETURN ! 

660 : mÈÈm 

700 REM goede letters invoegen 
710 L = 1 

720 RW$ = LEFT$(RW$, Z - 1) i 

+ 1$ +-RIGHT$(RW$, LW - Z) 

730 IF RW$ * W$ THEN GOTO 800 
740 RETURN 
750 : 

800 REM einde spel 

810 PRINT : PRINT “Geraden!** 

820 G = 1: RETURN 
850 : 

860 PRINT : PRINT “Je hangt.“ 

870 : 

900 REM nog een keer spelen? 

910 PRINT : PRINT “Het was: **; W$ ! 

920 PRINT 

930 PRINT “Nog een keer ? J / N 
940 INPUT T$ 

950 IF T$ = **j“ THEN GOTO 100 

960 END ! 

970 : 

1000 REM woorden in dataregels 
1010 DATA kurketrekker,rugzak,huismus 
1020 DATA bromfiets,weetik,waterfiets 
1030 DATA schoolbus,gekkenhuis 
1040 DATA rollerskate,telekids 


volgende WEETIK! gaan we nog even 
door met ons verhaal. Dan volgt het 
tweede deel met nog meer over varia¬ 
belen. Lezen dus! 

Problemen 

We krijgen veel brieven van lezers die 
er niet helemaal uitkomen. We doen 
ons best om de programma’s voor 
iedereen bruikbaar te maken. Als het 
niet lukt, is het enige watje kunt doen: 
blijven proberen. 

Je mag ons natuurlijk ook schrijven. 
Brieven zijn altijd welkom. Ook als je 
geen problemen maar een leuk ideetje 
hebt. .Stuur je post naar: 

WEETIK Computerhoek 
Postbus 108 
1270 AC Huizen 

Spelletje 

En nu aan de slag met een leuk spel 
dat je vast wel kent. 


Een eenvoudige versie van GALGJE 
voor alle BASIC-computers. Tik in, be¬ 
waar op cassette of disk en speel.Niet 
alle computers zijn gelijk, daarom 
moet je voor de Commodore 64 en de 
MSX het programma iets veranderen. 
Voor de C-64 moet je alle CLS op¬ 


drachten vervangen door: PRINT 

CHR$(147); 

Verder laat je voor de C-64 regel 130 
weg. MSX-ers moeten ook regel 130 
weglaten en regel 180 aanpassen: 
180 W = INT(RND(-TIME) * N) + 1 
Veel plezier ermee. 
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Zo werkt ons gehoor! 


Ons gehoor is een wonderlijk 
zintuig. We horen met onze 
oren, maar er moet eerst 
heel wat gebeuren voor je 
bijvoorbeeld een vogel hoort 
fluiten. Het werkt zo: Een flui¬ 
tende vogel brengt de lucht 
in trilling. Die trillingen wor¬ 
den opgevangen door de 
oorschelp. De oorschelp 
werkt als een soort trechter. 
Hij vangt zoveel mogelijk tril¬ 
lingen op en versterkt zo het 
geluid. Daarna gaan de tril¬ 
lingen door de gehoorgang 
naar het trommelvlies 
Dat is een heel dun velletje. 
Het trommelvlies gaat dan 
trillen. De trillingen van het 
trommelvlies worden overge¬ 
bracht op drie hele kleine 
botjes. Die heten: hamer, 
aambeeld en stijgbeugel. De 
hamer zit vast aan het trom¬ 
melvlies, het aambeeld zit in 
het midden en de stijgbeugel 
zit vast aan een heel dun 
vliesje van het slakkehuis. 
Dat geval heet zo, omdat het 
een beetje op een slakkehuis 
lijkt. In het slakkehuis zit een 
vloeistof. Die vloeistof gaat 
ook trillen (door de stijgbeu¬ 


gel). In de vloeistof zitten een 
aantal zenuwhaartjes. Die 
geven een bericht naar de 
hersenen door hoe de vloei¬ 
stof trilt. In de hersenen 
wordt dat bericht vertaald 
en... je hoort een vogel flui¬ 
ten. 

Ingewikkeld? Zeker, maar 
het werkt uitstekend! 

Op de tekening zie je ook nog 
een buis Dat is de Buis 
van Eustachius. Die buis 
komt in je keel uit. Bij ver¬ 
koudheid kan die buis ver¬ 
stopt raken. Je hebt dan een 
gevoel of er druk op je oren 
zit. Je oren "suizen”. Dat ge¬ 
voel ken je misschien ook wel 
uit de vakantie. Ga je snel 
met een auto van een berg 
af, of daal je in een vliegtuig, 
dan krijg je vaak een vreem¬ 
de druk op je oren. De druk 
van de lucht BUITEN je oor 
wordt dan groter dan de 
luchtdruk IN je oor. Door en¬ 
kele malen te slikken, gaat 
de Buis van Eustachius open 
en wordt de luchtdruk aan 
beide kanten van het trom¬ 
melvlies weer gelijk. 

(Ferry Siemensma) 



Een kijkje in ons oor: 

. gehoorgang 

2. trommelvlies 

3. de drie botjes hamer, aambeeld en stijgbeugel 

4. slakkehuis 
van Eustachius 
'Siemensma). 
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Onderzoek eens hoe goed jij kunt horen en ook 
hoe goed je verschillende geluiden kunt onder¬ 
scheiden' Hier komen een paar geluidsexperi- 
menten. 


Test je gehoor! 



De vreemde vorm van de oorschelp zorgt ervoor dat er zoveel 
mogelijk geluidstrillingen worden opgevangen 
(foto F.J.Siemensma). 


Trillingen 

Alle geluiden die we horen 
ontstaan door dingen die tril¬ 
lingen veroorzaken. Denk 
maar aan een gitaar. Ook 
menselijke stemgeluiden 
ontstaan door trillingen, na¬ 
melijk van de stembanden. 


Houd je hand maar eens te¬ 
gen je keel terwijl je praat of 
zingt. Wist je dat jij je eigen 
stem anders hoort dan ie¬ 
mand waartegen je praat? 
Dat komt omdat je eigen 
stemgeluid niet alleen door 
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Ton Kal wij 
Siso-code 624.21 
Illustraties Ton Kalwij 

en Ferry Siemensma 


de lucht bij je oren komt, 
maar ook binnendoor, via de 
beenderen van je hoofd. 
Luister maar eens naar je ei¬ 
gen stem wanneer je die op 
een cassettebandje hebt op¬ 
genomen. 

De geluidstrillingen verplaat¬ 
sen zich onzichtbaar door de 
lucht in een bepaald patroon: 
geluidsgolven. Heel lage of 
heel hoge tonen kunnen wij 
niet horen, maar sommige 
dieren wel. Denk maar aan 
een hondefluitje. Een hond 
hoort dat, een mens niet! Dat 
geldt ook voor de sterkte van 
het geluid. Met de volgende 
experimenten kun je testen 
hoe goed je kunt horen. Je 
hebt nodig: een helper, een 
speld, een meetlint, 20 on¬ 
doorzichtige filmkokertjes 
(vragen bij een fotozaak, krijg 
je meestal gratis!), een cas¬ 
setterecorder. 


Doodstil 

Je zit midden in een - stille! - 
kamer en je vriendje of vrien¬ 
dinnetje laat een speld val¬ 
len. Eerst dichtbij en dan 
steeds een stukje verder 
weg. Spreek af dat de speld 
steeds op dezelfde hoogte 
wordt losgelaten. Op welke 
afstand kun je de speld nog 
horen vallen? Meet de af¬ 
stand met het meetlint zo 
nauwkeurig mogelijk op. 
Maakt het uit, van welke 
hoogte de speld valt? Maakt 
de soort vloerbedekking ver¬ 
schil? Maakt het verschil of 
de speld achter je valt, voor 
je valt of opzij (links of 
rechts)? 



De proef met de filmkokertjes 



Quiz 

Met behulp van een casset¬ 
terecorder kun je zelf een ge- 
luidsquiz maken, door allerlei 
geluiden op te nemen en dan 
te kijken hoeveel geluiden 
door de deelnemers aan 
jouw quiz worden geraden. 
Leuke geluiden zijn bijvoor¬ 
beeld: het tikken van een 
wekker, een druppelende 
kraan, een prop papier ma¬ 
ken, een stofzuiger, het klop¬ 
pen van je hart (houd de mi¬ 
crofoon tegen je lichaam), 
een kam langs de tafelrand 
halen, voetstappen (op 
steen, op grind, op de trap), 
het knippen van een tak, het 
indrukken van een schake¬ 
laar of ballpoint, het aflopen 
van een opwindautootje, een 
ritssluiting, geld tellen op ta¬ 
fel, een lucifer breken, een 
bal laten stuiteren. 

Toen je nog klein was (heel 
lang geleden dus!) heb je als 
kleuter misschien wel eens 
met geluidskokertjes ge¬ 
speeld. Je moest dan busjes 
met dezelfde geluiden bij el¬ 
kaar zoeken. Wij gaan nu een 
echte geluidstest maken. Het 


en de 

andere 10 busjes een letter 
(A t/m J). Nu doe je steeds in 
één cijferbusje en in één let- 
terbusje eenzelfde voorwerp¬ 
je, bijvoorbeeld: een punaise, 
wat zand, wat zout, wat sui¬ 
ker, een kiezelsteentje, een 
paperclip, een speld, en¬ 
zovoort. 

Voor jezelf schrijf je natuurlijk 
de oplossing op, b.v.: 
knoopje: 2 - C 
punaise: 5 - A 
en zo verder... 
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Kun jij een speld 
(Ton Kalwij) 
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Ik zie, ik zie 



foto 5 


foto 6 


Ik zie, ik zie wat jij niet ziet! Of 
zie jij het wel? Kijk eens goed 
naar de foto’s. Weet je wat t 
het is? 


foto 3 
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Test )e kennis 


Wat is een cycloon? 

Wat betekent K.N.M.I.? 
Met welk instrument 
meet men luchtdruk? 
Wat is de hoogste berg 
van Europa? 

Waardoor worden eb en 
vloed veroorzaakt? 


6. Wat is een rog? 

7. Wat is een anaconda? 

8. Wat is een nandoe? 

9. Hoe heten de kleinste 
mensen? 

10. Welke/stad werd in 
1906 door een zware 
aardbeving getroffen? 

11. In welk werelddeel leven 
luiaards? 

12. Tot welk land behoorde 
Alaska vroeger? 

13. Wat was Paul Gauguin 
van beroep? 

14. Van welk dier zijn de 
Lappen afhankelijk? 

15. Op welk eiland leven 
katten zonder staart? 

16. In welk land ligt de As- 
soeandam? 

17. Welk meer is zo zout dat 
je erin blijft drijven? 


18. Welk gebied wordt be¬ 
doeld met Arctica? 

19. Met welke dieren trok 
Hannibal over de Alpen? 

20. Waar ligt de vulkaan 
Erebus? 

21. Met welk vervoermiddel 
experimenteerde Otto 
Lilienthal? 

22. Welke stad werd vol¬ 
gens een oud verhaal 
gesticht door de twee¬ 
lingbroers Romulus en 
Remus? 

23. Welke atoomonder- 
zeeër voer in 1958 als 
eerste onder de Noord¬ 
pool door? 

24. Wat was Richard Wag- 
ner van beroep? 

25. Wie schreef ”De reis om 
de wereld in 80 dagen”? 
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De planeet 
Mercurius 


Ruud Schornagel 
Siso-code 552.3 


Mercurius is de planeet die het dichtst bij de 
Zon staat. Daarom is hij vanaf de Aarde 
moeilijk waar te nemen/want we kunnen hem 
alleen in de schemering zien. 


Mercurius kan maximaal 
zo’n 2 uur voor de Zon opko¬ 
men (’s ochtends zichtbaar) 
Óf. zo’n 2 uur na de Zon on¬ 
dergaan (’s avonds zicht¬ 
baar). 

De oude Grieken en Egypte- 
naren wisten niet hoe de ba¬ 
nen van de planeten liepen. 
Daardoor dachten zij dat het 
hier om twee verschillende 
planeten ging. De Grieken 
noemden de ochtendver- 
schijning "Apollo” en de 
avondverschijning "Hermes”. 
Pas in het jaar 350 voor 
Christus kwam men erachter 
dat het één planeet was. 
Doordat Mercurius zo lastig 
is waar te nemen, is deze 
planeet heel lang een myste¬ 
rie geweest. 

Mercurius is een vrij kleine 
planeet in ons zonnestelsel. 
Hij is maar anderhalf maal 
groter dan de Maan en bijna 
drie keer kleiner dan de Aar¬ 
de. Alleen de planeet Pluto is 
nog kleiner dan Mercurius. 

In 1965 werd met behulp van 
een grote radiotelescoop 
aangetoond dat Mercurius in 
59 dagen om zijn eigen as 
draait en in 88 dagen één 
keer om de Zon. Zoals je 
weet draait de Aarde in één 
dag om haar as en in 365 
dagen rond de Zon. Eén jaar 
duurt op Mercurius eigenlijk 
slechts 88 dagen (ongeveer 
1/4 jaar). Je zou haast kun¬ 
nen zeggen datje daar in één 
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(aards) jaar vier keer jarig 
bent! 

De planeten dichter bij de 
Zon moeten nu eenmaal vol¬ 
gens de natuur sneller om de 
Zon bewegen dan de plane¬ 
ten verder weg. Op Pluto zou 
je bijvoorbeeld eens in de 
248 jaar jarig zijn, oftewel zul 
je na je geboorte op Pluto 
nooit een verjaardag kunnen 
vieren! 

Koud en heet 

Zelfs door de grootste tele¬ 
scopen is er niet veel te zien 
op Mercurius. Daar is Mercu¬ 
rius te klein voor en staat te 
dicht bij de Zon aan de he¬ 
mel. Dat kijkt niet prettig! 
Hierdoor was tot 1973 niet 
erg veel bekend van het op¬ 
pervlak van de planeet. In 
1973,1974 en 1975 maak¬ 
te het Amerikaanse ruimte¬ 
vaartuig "Mariner 10” meer 
dan 4000 foto’s van Mercu¬ 
rius. Het bleek al snel dat het 
oppervlak van Mercurius erg 
veel leek op het oppervlak 
van de Maan. Er zijn zeer veel 
kraters te zien. Ook is er (net 
zoals op de Maan) geen at¬ 
mosfeer van lucht en water. 
Mercurius kent dus geen 
stormen, wolken, regen, ha¬ 
gel en sneeuw. Een krater 
kan dus niet dichtwaaien. 
Onze atmosfeer werkt als 
een soort deken: overdag 
houdt het de warmte van de 


Zon een beetje tegen en ’s 
nachts houdt het de warmte 
van de planeet een beetje 
vast. Mercurius heeft geen 
atmosfeer, waardoor het er 
overdag ongelooflijk heet is 
(+ 450 graden Celcius) en ’s 
nachts berekoud (-170 gra¬ 
den Celcius). Bovendien 
staat Mercurius veel dichter 
bij de (hete) Zon dan de Aar¬ 
de. (Zonder atmosfeer om de 
Aarde zou het hier overdag 
meer dan 100 graden Cel¬ 
sius heet zijn!) 

Mercurius heeft trouwens 
geen maan. Vroeger dacht 
men ook wel dat er nog een 
planeet moest zijn, nog dich¬ 
ter bij de Zon dan Mercurius. 
Hij werd alvast "Vulcanus” 
genoemd, naar de Romeinse 


”god van het vuur”. Een te¬ 
rechte benaming. Als deze 
echt bestaat, dan zal het een 
zeer klein planeetje moeten 
zijn. Vulcanus zou bijvoor¬ 
beeld bij een totale zonsver¬ 
duistering aan de hemel te 
zien moeten zijn, indien hij 
groot genoeg zou zijn. We 
gaan er eigenlijk van uit dat 
Vulcanus niet bestaat, maar 
je weet maar nooit... 

Mercurius gaat de eerste drie 
weken van deze maand eni¬ 
ge tijd na de Zon onder en is 
dus in het begin van de 
avond te zien. Omdat deze 
planeet altijd redelijk in de 
buurt van de Zon aan de he¬ 
mel staat, is hij vrij moeilijk te 
vinden. 


foto NASA 
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Natuurmonumenten 


Noorderdierenpark 


Bezoekerscentrum Oisterwijk 


Enkele evenementen in het Bezoekerscentrum 
Corversbos. 

Tentoonstelling op zolder: 

van 1 mei t/m 2 juni werk van Anke Daams uit 

Bathen. 

van 5 juni t/m 7 juli werk van A. Trietsch uit 
Bussum. 

van 10 juli t/m 15 september werk van Jan Lof¬ 
vers uit Hilversum. 

In de werkschuur: 

Van 28 mei t/m 2 juni: Nieuw computer-program- 
ma voor het natuuronderwijs. 

Van 15 juni t/m 15 september: Tentoonstelling 
insekten op en rond de akkers. Vlinders, bijen en 
vele andere soorten worden aangetrokken door de 
akkeronkruidenflora op de ecologisch beheerde 
akker van het bos. Daardoor zijn er ook veel vogels 
en vleermuizen. 

Speciaal voor jullie zijn er opdrachtenroutes. 
Excursies: 

1 juni 7 uur in de morgen: Vroege Vogels. 

7 juni 7.30 uur in de morgemVogelexcursie 
Het centrum is geopend op woensdag van 13.00 - 
17.00 uur. 

Op zaterdag en zondag van 10.00 - 17.00 uur. 
Van 15 juni t/m 15 september alle dagen van 
10.00 - 17.00 uur. 
lnfo:Bezoekerscentrum Corversbos, 

Vaartweg 202, 1217 SZ Hilversum. Tel. 035- 
217886. 



.kijken, doen en ontdekken 


Het NINT is een kijk-, doe- en ontdekmuseum op 
het gebied van technologie en wetenschap. Op 
speelse wijze kom je er van alles te weten. En...je 
mag overal aankomen. 

Op de begane grond vind je een Exploratorium, 
waar je van alles kunt ontdekken over natuurfeno- 
menen en natuurverschijnselen. Je maakt er ken¬ 
nis met o.a. geluid, zintuigen, magnetisme, licht 
en zeepbellen. Verder vind je in het NINT tentoon¬ 
stellingen over winkelautomatisering, autotech¬ 
niek, holografie en een nieuwe afdeling met multi¬ 
mediale computers. Hier kun je aan de slag met 
beeld, geluid, tekst en data. 

In het NINT vinden op woensdagmiddag, zaterdag 
en zondag regelmatig demonstraties plaats van 
unieke verschijnselen. Kinderen van 8 tot 13 jaar 
kunnen in het NINT hun verjaardag vieren. Voor 
(onderwijs)groepen zijn er diverse activiteiten: 
rondleidingen, films, speurtochten en projectpak- 
ketten. In de komende zomervakantieperiode zal 
het NINT aandacht besteden aan het onderwerp 
'robotica’. Adres van het NINT: Tolstraat 129 te 
Amsterdam. Telefoon:020-6731671 


In het park is sedert maart een speciaal kindermu¬ 
seum voor hen die van een eigen museum dro¬ 
men. 

Wie dol is op het verzamelen van allerlei vreemde 
dingen uit de natuur mag het "raar-maar-waar- 
huis”, want zo heet dat museum, niet missen. Er is 
van alles! Tijgerklauwen, de kaken van een piran¬ 
ha enz. Het raar-maar-waar-huis hoort bij de grote 
speel-doe-en-ontdektuin van het Noorder Dieren¬ 
park. 

Speciaal voor jullie is er een boekje uitgege¬ 
ven: "Raar Maar Waar". 

Alle abonnementhouders krijgen dit boekje gratis. 
Het is óók te koop in de winkel van het park, 
Bestellen kan ook. 

Maak f.10.00 over op giro 927586 t.n.v. Noorder 
Dierenpark o.v.v. "Raar Maar Waar". 
lnfo:Hoofdstraat 18,7811 EP Emmen. Tel.05910 
- 18800 


VW Noordwijk 

In juli is er eigenlijk te veel om op te noemen in 
Noordwijk. Noordwijk is natuurlijk haar 125 jarig 
bestaan als badplaats aan het vieren met een 
groot aantal evenementen. 

Als je er alles van wilt weten kun je het beste 
bellen met: VW Noordwijkpromotie, De Grent 8, 
2202 EK Noordwijk. Tel. 01719-19321. 

De hele maand zijn er kinder- en sportevenemen¬ 
ten op het strand ter hoogte van de Koningin 
Wilhelminaboulevard. 

Natuurlijk is er ook in de Noordwijk Space Expo de 
ruimtevaarttentoonstelling. 


Museon 

... je blijft kijken 


Het MUSEON in Den Haag is een museum waar je 
ontzettend veel kunt zien. bijna ieder denkbaar 
onderwerp komt er op een of andere manier aan 
de orde. Dat geldt in de eerste plaats voor de vaste 
opstellingen, maar er zijn ook altijd wel een paar 
tijdelijke tentoonstellingen te zien. 

De liefdesgeschiedenis van stip en lijn is een 
nieuwe attractie in het Museon die vanaf 17 mei is 
geopend. Vooral jullie kunnen kennis maken met 
een nieuw literair computerprogramma: de "Flip- 
py”. Een Flippy is een programma waarin tekst, 
illustraties,animaties en geluidselementen bij el¬ 
kaar horen. Het verhaal gaat over de Stip en de 
Lijn. Flippy’s zijn bedoeld voor alle kinderen, maar 
juist voor hen die weinig of helemaal geen zin 
hebben om te lezen. Ook kinderen die op bed 
moeten liggen of in een rolstoel zitten, dove kinde¬ 
ren en kinderen met een lichte geestelijke handi¬ 
cap kunnen aan deze Flippy’s veel plezier beleven. 


Tentoonstellingen: 

1 mei t/m 30 juni Tentoonstelling over De Kleine 
Aarde. Het milieucentrum DKA in Boxtel bestaat 
20 jaar. DKA laat vooral zien dat het anders kan. 
Biologische landbouw, een ecologisch voedings¬ 
patroon, drastische energiebesparing enz.. Op 
een leuke manier komen alle aspecten aan de 
orde. Op de tentoonstelling is ook een zoektocht 
met een tegoedbon die je kunt inwisselen bij het 
vegetarisch restaurant de Imme in Tilburg, 
van 3 juli t/m 22 september is er een tentoonstel¬ 
ling van het Wereld Natuur Fonds. Daarover vol¬ 
gende keer meer. 

Het bezoekerscentrum is geopend op zaterdag en 
zondag van 10 -15 uur en op woensdagmiddag 
van 13 -17 uur. 

Van 4 t/m 12 mei en vanaf 15 juni elke dag. 

Het bezoekerscentrum ligt in de Oisterwijkse bos¬ 
sen en vennen ten Zuiden van Oisterwijk. Vanaf de 
rand van het bosgebied staan wegwijzers. 
info:tei.04242-19209. 


ptt museum 


In het Nederlands PTT museum vind je van alles 
over post en telecommunicatie. Er is een postkan¬ 
toor uit 1928 maar ook de modernste postsorteer- 
machine kun je er bewonderen. Je kunt er zelfs 
een echte telecommunicatie-satelliet zien. Verder 
zijn er dia- en videoprogramma's. 

De trots van het museum zijn de postzegelverza- 
melingen. Alle zegels van Europa vanaf 1840 zijn 
er te bewonderen. 

Openingstijden: maandag t/m zaterdag: van 
10.00 - 17,00 uur, zon- en feestdagen. 13.00 - 
17.00 uur. Telefoon: 070-3624531. Adres: Zee¬ 
straat 82, Den Haag 


Zuiderzeemuseum 

Het openluchtmuseum is geopend van 30 maart 
t/m 20 oktober dagelijks van 10.00 uur -17.00 
uur. Het binnenmuseum is het hele jaar geopend 
behalve op 1 januari en op 25 en 26 december. 
De toegangsprijzen bedragen, inclusief parkeren 
en vaartocht naar het museum f. 11,00 voor 
volwassenen en f. 8,00 voor senioren en kinderen 
tot 18 jaar. Kinderen tot 6 jaar gratis. NS-dagtoch- 
ten 9 en 63. 

Ga overal eens kijken, maar vergeet vooral niet het 
schooltje Kollum te bezoeken. Dat is nieuw in het 
museum en laat leslokalen uit diverse perioden uit 
de geschiedenis van het schooltje zien. Op de foto 
zie je een leeslokaal uit 1910. 

Info: Zuiderzeemuseum Enkhuizen, Wierdijk 18, 
1601 LA Enkhuizen. Tel. 02280-18260. 


Kauage 

Van 6 juli t/m 8 september is er in het Museum 
voor Volkenkunde in Rotterdam een tentoonstel¬ 
ling te zien met werk van Mathias Kauage uit 
Papoea Nieuw-Guinea. 

Voor informatie: Museum voor volkenkunde, Wil- 
lemskade 25, Rotterdam. Tel. 010-4111055. 




Bezoekerscentrum De Heurne 


Bezoekerscentrum De Heurne van Natuurmonu¬ 
menten organiseert in juli weer een aantal excur¬ 
sies en wandelingen. Op 7 juli is er van 11.00- 
17.00 uur een open dag in vlindertuin De Heurne. 
Meer weten? Info: Bezoekerscentrum De Heurne, 
Heuvenseweg 5a, Rheden. Tel. 08309-51023. 
(bij Arnhem) 



























Dolfinarium Harderwijk 
Nieuw: Nederlands enige Dolfijnen Opvang¬ 
en Researchcentrum. 


Op 7 mei was het feest in het Dolfinarium Har¬ 
derwijk. Toen opende Mr. Pieter van Vollenhoven 
officieel het gloednieuwe en enige Dolfijnen Op¬ 
vang- en Researchcentrum, dat Nederland rijk is. 
Al jaren lang is het Dolfinarium als enige in Neder¬ 
land door de overheid aangewezen om dolfijnen 
uit de Noordzee die ziek en/of gewond op onze 
kust aanspoelen, op te vangen, te verzorgen en te 
behandelen. Dit werk gebeurde altijd achter de 
schermen. 

Maar nu kan iedereen van heel nabij meebeleven 
wat er allemaal komt kijken bij deze bijzondere 
Rode Kruishulp aan dolfijnen in nood. 

De naam van het Opvangcentrum luidt: Fort Hee- 
rewich. Dat heeft een reden, want van buiten lijkt 
het gebouw op een oud fort. Binnen wachten je 
vele verrassingen. Wat dacht je- om te beginnen¬ 
van een reis naar de bodem van de Noordzee? Dat 
kun je meemaken in de toren van het Fort, waar je 
rondgang begint. Daar kun je een fantastische 
laser-show zien, die absoluut uniek is in Neder¬ 
land: dolfijnen, walvissen en andere zeedieren 
zwemmen je voorbij, je waant je in de diepten van 
de zee. Een schitterende ervaring, die je echt niet 
mag missen. Maar Fort Heerewich biedt nog 
meer. Na de laser-show kom je in de tentoonstel- 
lings-galerij. Daar leer je de dieren kennen, waar¬ 
over het Dolfinarium zich ontfermt. Je ontdekt wat 
ze bedreigt, wat je zelf kunt doen als je een 
gestrande dolfijn vindt en wat de mensen van het 
Dolfijnen Rescueteam van het Dolfinarium alle¬ 
maal doen om de dieren te helpen, en nog veel en 
veel meer. Kijken, luisteren, doen en beleven: dat 


zijn de sleutelwoorden in Fort Heerewich. Boeiend 
voor jong en oud. 

Wat je natuurlijk ook niet mag missen is het 
Roggenrif. Tientallen roggen en andere vissen uit 
de Noordzee zwemmen rond in dit prachtige bas¬ 
sin, het grootste in zijn soort ter wereld! Het 
spannende is dat je de roggen mag aanraken, 
aaien en, op bepaalde tijden, zelfs voeren. Dat is 
echt een aparte belevenis want roggen zijn familie 
van de haaien, maar deze zijn absoluut ongevaar- 
lijk. 

Maar in Europa’s grootste zeedierenpark, want 
dat is het Dolfinarium, kun je natuurlijk nog veel 
meer zien en doen. Genieten van een spetterende 
show van de wereldberoemde dolfijnen en prach¬ 
tige zwarte orka’s; lachen tijdens de dolkomische 
zeeleeuwenshow; je verwonderen over de kolos¬ 
sale kapriolen van de walrussen tijdens de enige 
walrussenshow ter wereld; glijden, wippen, klim¬ 
men en klauteren op het nieuwe Speelstrand; met 
een speciaal brilletje op kijken naar de sensatione¬ 
le 3-dimensionale onderwaterfilm ”$ea Dream” 
(net of je er midden in zit); nat gespetterd worden 
door de dartele Steller en Californische zeeleeu¬ 
wen; vertederd raken door de zeehonden op het 
Wad. 

Een dagje Dolfinarium? Meer dan dolfijn! 

Open van 9 maart t/m 3 november 1991, elke dag 
(ook ’s zondags) van 10.00 tot 18.00 uur. (kassa’s 
een poorten sluiten om 16.00 uur) 
Toegangsprijs: fl. 15.= 

fl. 12.= voor kinderen van 4 t/m 11 jaar en 65+ 

Dolfinarium Harderwijk 

Strandboulevard Oost 1 

3841 AB Harderwijk 

Tel.03410-16041 NS-Dagtocht 27 


Oplossingen Professor 
Weet ik! 

van pagina 554 

1. Een haan legt geen ei! 

2 . 

ook 

3. Met 250 gram 
eigen gewicht! 

4. hangSLOT en SLOT- 
gracht 

voorRAAD en RAADhuis 
oogAPPEL en APPEL- 
boom 

brandWEER en WEERbe- 
richt 

bruidsSUIKER en SUIKER 
pot 

5. een soort slasaus 

6. niets, de kuil is leeg, an¬ 
ders is het geen kuil 
meer! 

7. Dromedaris 

8. draaideur 
deurknop 
voordeur 

9. Jaap had drie pennen en 
Annemieke had er vijf 


Zeeleeuwen 

Honkbal 

Schatgravers 

Harp 

Swordfish 


En natuurlijk ook weer: 

De computerhoek 
Welkom in de 
Toekomst 
Vlop de Vos 
en nog veel meer. 


Nederlands Spoorwegmuseum 


Treinen van vroeger, treinen van nu en treinen van 
morgen: hierover is alles te zien en te horen in het 
Nederlands Spoorwegmuseum in Utrecht. 

Je mag er zelfs wissels bedienen en een ritje 
maken met een stoomtreintje. In de volgende 
WEETIK vertellen we er meer over. 

DER L'ANDS 
EGMUSEUM 


Jonge dieren in Ouwehands 
Dierenpark 


Ook in Ouwehands Dierenpark in Rhenen zit nie¬ 
mand stil. Dieren worden geboren en de mede¬ 
werkers hebben weer veel plannen. Heel erg leuk 
is de zeehondenshow; één zeehond springt bijna 
net zo hoog boven het water uit als een dolfijn en 
tikt dan met zijn neus een bal aan. Ook is er een 
mooi en ruim apenhuis in Ouwehand waar de 
mensapen het kennelijk goed naar de zin hebben. 
Wist je dat een vrouwtjeszeebaars als ze een 


lengte van 140 cm heeft bereikt, in ’ n mannetjes- 
zeebaars verandert? 

In dierentuinen kom je over dieren heel wat aan de 
weet, en in Ouwehand is het ook nog heel gezellig. 
Ouwehands Dierenpark is geopend: alle 
van 9.00-18.00 uur. 

Toegangsprijs, vanaf 3 jaar, f 16,50, 65+ f 
13.00. 

Tel. 08376-19110. 


Het museum is geopend van dinsdag t/m zaterdai 
van 10.00 - 17.00 uur, ’s zondagsmiddags vai 
13.00 - 17.00 uur. 

Je vindt het museum in het Maliebaanstation t 
Utrecht, tel. 030-306206. Toegangsprijs: 4 t/r 
12 jaar f 4,=, ouderen f 7,50. 
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